
 

 
 
 
 

เกณฑ์การแข่งขันโครงการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และแข่งขันทักษะทางวิชาการของนักเรียน   
ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
 

สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

ที ่ รายการแข่งขัน ระดับชั้น ประเภท สถานที่แข่งขัน 
ม.1-3 ม.4-6 

1 1. คัดลายมือสื่อภาษาไทย ✓ ✓ เดี่ยว โรงเรียนพิริยาลัย
จังหวัดแพร่ 2. วรรณกรรมพิจารณ์ ✓ ✓ เดี่ยว 

3. พินิจวรรณคดี ✓ ✓ เดี่ยว 
4. เรียงรอ้ยถ้อยความ  
(การเขียนเรียงความ) 

✓ ✓ เดี่ยว 

5. ท่องอาขยานทำนองเสนาะ ✓ ✓ เดี่ยว 
6. กวีเยาวชนคนรุ่นใหม่  
      6.1 กาพย์ยานี 11 (6 บท) ✓  ทีม 2 คน 
      6.2 โคลงสี่สภุาพ (4 บท)  ✓ ทีม 2 คน 
7. ต่อคำศัพทภ์าษาไทย (คำคมเดิม) ✓ ✓ ม.ต้น ทีม 2 คน 

ม.ปลาย เดี่ยว 
รวม 7 กิจกรรม 14 รายการ 7 7  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



การแข่งขันทักษะภาษาไทย 
 

1. คัดลายมือสื่อภาษาไทย 
1. คุณสมบัต ิ 

1) ระดบัชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3  เท่านั้น 
2) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 – 6  เท่านั้น 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
1) ประเภทเดี่ยว 
2) จำนวนผู้เข้าแข่งขันระดับชั้นละ  1  คน  

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
กำหนดเนื้อหาการเขียนให้เหมาะสมตามระดับชั้นของนักเรียน  ใช้เวลาแข่งขัน 1 ชั่วโมง 30 นาที 

          ชั้น ม.1 – 3  ใช้ปากกาลูกลื่นสีดำ  ขนาด 0.5  มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด  ความยาว 20 – 25 
บรรทัดหรือไม่เกิน  1  หน้ากระดาษ  A 4  
          ชั้น ม.4 – 6  ใช้ปากกาลูกลื่นสีดำ  ขนาด 0.5  มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด  ความยาว 20 – 25 
บรรทัดหรือไม่เกิน  1  หน้ากระดาษ  A 4  

 
4. เกณฑ์การให้คะแนน  (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  ดังนี้ 

1) ใช้ตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ  50  คะแนน 
2) ถูกต้องตามอักขรวิธี    25  คะแนน 
3) อ่านง่าย  เป็นระเบียบ  สะอาดเรียบร้อย 25  คะแนน  

5. เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ              80 – 100       ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง              
ร้อยละ              70 – 79       ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน            
ร้อยละ              60 – 69       ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่าร้อยละ      60            ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  

6. คณะกรรมการการแข่งขัน  ระดับช้ันละ  3 – 5  คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
1) ผู้ทรงคุณวุฒิ  ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านภาษาไทย  หรือ 
2) ศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  หรือ 
3) ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
ข้อควรคำนึง 
1)  กรรมการที่เป็นครูต้องไม่ตัดสิน  กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขันในระดับชั้นนั้น   
2)  กรรมการควรมาจากหลากหลายพ้ืนที่ 
3)  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมแก่นักเรียนที่ชนะ  ลำดับที่ 1 – 3 

7. สถานที่ทำการแข่งขัน 
ห้อง  มีโต๊ะ  เก้าอ้ี  สำหรับผู้เข้าแข่งขันนั่งตามเลขที่  โดยจัดเหมาะสมกับนักเรียนแต่ละระดับชั้น 

8. การเข้าแข่งขันระดับภาค  และระดับชาติ 



    1. ให้ผู้ที่เป็นตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเข้าแข่งขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมต้องได้คะแนนระดับเหรียญ
ทอง  ลำดับที่  1  (คะแนนร้อยละ  80  ขึ้นไป)  และผู้ที่เป็นตัวแทนระดับภาคถือว่าเป็นผู้ที่ได้รับรางวัล
ระดับชาติ  จะต้องได้คะแนนระดับเหรียญทอง  ลำดับที่ 1 – 3  (คะแนนร้อยละ  80  ขึ้นไป) 
   2. กรณีแข่งขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา  ที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน  และระดับภูมิภาค   
มีมากกว่า  3  คน  ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน  เช่น  มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่  1  
เท่ากัน  ให้ดูข้อที่  2  ผู้ที่ได้คะแนนข้อที่  2  มากกว่าถือเป็นผู้ชนะ  แต่ถ้าข้อ  2  เท่ากัน  ให้ดูข้อถัดไป  กรณี
คะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ชี้ขาด 
 
เกณฑ์เพิ่มเติมของจังหวัดแพร่ 
คัดลายมือสื่อภาษาไทย  ระดับชั้น ม.1-3 และ ม.4-6 
 1. ศูนย์ฯ ภาษาไทย จัดเตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้ในการแข่งขัน ดังนี้ 
  -ปากกาลูกลื่นสีดำ ขนาด 0.5 มม. 
  -กระดานรองเขียน (กรณีไม่มีกระดานรองเขียนสามารถใช้กระดาษ A4 จำนอน 5 แผ่น) 
  -คลิปหนีบกระดาษ 
  -กระดาษคัดลายมือสำรอง จำนวน 2 แผ่น/คน 

2. บทคัดลายมือคณะกรรมการเป็นผู้จัดหาบทโดยบทคัดลายมือจะเป็นร้อยแก้ว ความยาว 20-25  
บรรทัดหรือไม่เกิน 1 หน้ากระดาษ A4 

 3. อุปกรณท์ี่นักเรียนสามารถนำเข้าห้องแข่งขันได้อนุญาตเฉพาะน้ำยาลบคำผิด 
 4. หากนักเรยีนคัดลายมือไม่ครบตามบทที่กำหนดภายในระยะเวลาที่กำหนดจะพิจารณาผลการแข่งขัน 
 ของนักเรียนให้อยู่ในระดับเหรียญทองแดง 
 5. ให้คณะกรรมการตัดสินยึดตามเกณฑ์การให้คะแนนเป็นสำคัญ 
 6. การตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒. วรรณกรรมพิจารณ 
1. คุณสมบัติผเูขาแขงขัน 

๑.๑ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จํานวนผเูขาแขงขันชั้นระดับละ 1 คน 

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
๓.๑ คณะกรรมการเตรยีมบทอานและคําถามที่ประกอบดวยปรนัยและอัตนัย ซึ่งลักษณะบทอานเปน 

วรรณกรรมตามความหมายของพจนานุกรมศัพทวรรณกรรม ฉบับราชบัณฑิตยสภาวา “งานประพันธ รวมสมัย 
(วรรณกรรมรอยแกวหรือรอยกรองที่ประพันธตั้งแตสมัยรัชกาลที่ ๙ เปนตนไป) ที่มีคุณคา 
สวนหนึ่งเพราะเปนการสื่อสารความรู และความรูสึกนึกคิดของผูคนในสังคม อีกสวนหนึ่งเพราะเปน 
หนังสือที่แตงดีมีวรรณศิลปดวย โดยทั่วไป มักเรียกวา วรรณกรรมปจจุบัน ถาเปนงานประพันธรวมสมัยที่ 
สรางสรรคในหมชูาวบานทองถิ่นหนึ่ง ๆ จะเรียกวา วรรณกรรมทองถิ่น” โดยเนื้อหามีความเหมาะสมกับ 
ระดับชั้นของผูเรียน และไมควรมีเนื้อหาเชิงลบ เชน พฤติกรรมที่ไมเหมาะสม การแสดงความรุนแรง การแสดง 
ความกาวราว เรื่องที่ผิดศีลธรรม ฯลฯ 

๓.๒ ผเูขาแขงขันทําขอสอบ ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาท ี
4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
5. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ   80-100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ   70-79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ   60-69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ตํ่ากวารอยละ  60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

๑) ผูทรงคุณวุฒิ ภูมิปญญาทองถิ่นดานภาษาไทย หรือ 
๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

ขอควรคํานึง 
๑) กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน ในระดับชั้นนั้น 

และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน เขาแขงขัน 
๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 

 ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพ้ืนที่ในภาคเดียวกัน 
๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ ระดับชั้น 
 
 



8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 
8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ 

เหรียญทอง ลําดับที ่๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง 
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที ่๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค 
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที ่๑ เทากัน 
ใหดูขอที ่๒ ผูที่ไดคะแนนขอที ่๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
 
 
เกณฑ์เพิ่มเติมของจังหวัดแพร่ 
วรรณกรรมพิจารณ์ ระดับชั้น ม.1-3 และ ม.4-6 

1 กำหนดวรรณกรรมที่ใช้ในการออกข้อสอบได้ทั้งร้อยแก้วและร้อยกรอง เนื้อหามีความเหมาะสมกับ  
ระดับชั้นของนักเรียน 

 2 ลักษณะข้อสอบ เป็นข้อสอบแบบปรนัย จำนวนข้อสอบ ไม่เกิน 60 ข้อ คะแนนเต็ม 100 คะแนน 
  เวลาแข่งขัน 1 ชั่วโมง 30 นาที 
 3 จำนวนโรงเรียนที่เข้าร่วม รอประมวลผลสรุปจำนวน วันที่ 12 สิงหาคม 2569  

4 ศูนย์ฯ ภาษาไทย ดำเนินการประกาศแตง่ตั้งคณะกรรมการออกข้อสอบจากรายชื่อครูผู้ส่งนักเรียน 
    เข้าร่วมแข่งขันทุกคน 

 5 ให้คณะกรรมการออกข้อสอบ เข้ากลุ่มไลน์ “คณะกรรมการออกข้อสอบวรรณกรรมพิจารณ์ ม.ต้น 
และ 
  ม.ปลาย ปี 2569” และดำเนินการแต่งข้อสอบตามรายละเอียดที่จะแจ้งในกลุ่มไลน์ภายหลัง 

การลงทะเบียนเสร็จสิ้น วันที่ 12 สิงหาคม 2569 
 6 ศูนย์ฯ ภาษาไทย จัดทำใบปะหน้าข้อสอบและกระดาษคำตอบ 
 7 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน มีหน้าที่จัดเตรียมชุดข้อสอบ จัดเรียงให้ถูกต้อง ครบถ้วน ในวัน
แข่งขัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓. พินิจวรรณคดี 
1. คุณสมบัติผเูขาแขงขัน 

๑.๑ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จํานวนผเูขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
๓.๑ คณะกรรมการเตรียมบทอานและคําถามที่ประกอบดวยปรนัยและอัตนัย ซ่ึงลักษณะบทอานเปน 

วรรณคดีตามความหมายของพจนานุกรมศัพทวรรณกรรมฉบับราชบัณฑิตยสภาวา “งานประพันธเกาที่มี คุณคา 
สวนหนึ่งเพราะเปนหนังสือที่เปนบันทึกความรูสึกนึกคิดของคนโบราณซึ่งมีคุณคาควรศึกษา อีกสวน 
หนึ่งเพราะเปนหนังสือที่แตงดีมีวรรณศิลปดวย ไดพิสูจนคุณคาแลวดวยกาลเวลาและความนิยมของผูอาน 
โดยทั่วไปมักเรียกวา วรรณคดีโบราณ ถาเปนงานประพันธเกาที่สรางสรรคขึ้นในหมูชาวบานทองถิ่นหนึ่ง ๆ 
จะเรียกวา วรรณคดีทองถิ่น วรรณคดีโบราณเปนสมบัติทางวัฒนธรรมที่ตกทอดมาจากบรรพบุรุษ 
จึงมีคุณคาเสมือนเปนมรดกท่ีไดฝากไวใหชนรุนหลัง จึงมักเรียกวรรณคดีโบราณในแงการประเมินคาวา 
วรรณคดีมรดก” 

๓.๒ บทอานวรรณคดีที่ใชแขงขันตองไมปรากฏซํ้ากับวรรณคดีท่ีตัดตอนมาจากหนังสือวรรณคดีวิจักษ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เชน หากจะนําเรื่องอิเหนามาแขงขันจะตองเลือกใชตอนอื่นมาแขงขัน ไมใชตอน 
ศึกกะหมังกุหนิง 

๓.๓ ผเูขาแขงขันทําขอสอบ ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาท ี
4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
5. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ   80-100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ   70-79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ   60-69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ตํ่ากวารอยละ  60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

๑) ผูทรงคุณวุฒิ ภูมิปญญาทองถิ่นดานภาษาไทย หรือ 
๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

ขอควรคํานึง 
๑)  กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน  กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานเิทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน 
เขาแขงขัน 
๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพ้ืนที่ในภาคเดียวกัน 
๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓



 
7. สถานที่ทําการแขงขัน 
ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ ระดับชั้น 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขนัระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ 
เหรียญทอง ลําดับที ่๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง 
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที ่๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค 
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที ่๑ เทากัน 
ใหดูขอที ่๒ ผูที่ไดคะแนนขอที ่๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
 
เกณฑ์เพิ่มเติมของจังหวัดแพร่ 
3. พินิจวรรณคดี ระดับชั้น ม.1-3 
 1 กำหนดชื่อวรรณคดีท่ีออกข้อสอบ คือ  

-โคลงโลกนิติ (ม.1) จำนวน 20 ข้อ 
-กาพย์ห่อโคลงประพาสธารทองแดง (ม.2) จำนวน 20 ข้อ 

  -พระอภัยมณี ตอน พระอภัยมณีหนีนางผีเสื้อสมุทร (ม.3) จำนวน 20 ข้อ 
 2 ลักษณะข้อสอบ เป็นข้อสอบปรนัย  4 ตัวเลือก จำนวน 60 ข้อ รวม 100 คะแนน 
  

พินิจวรรณคดี ระดับชั้น ม.4-6 
 1 กำหนดเรื่องในการออกข้อสอบ คือ  

-นิราศนรินทร์ (ม.4) จำนวน   20 ข้อ 
-มัทนะพาธา (ม.5) จำนวน 20 ข้อ  

   -ขุนช้างขุนแผน ตอน ขุนช้างถวายฎีกา (ม.6) จำนวน 20 ข้อ 
 2 ลักษณะข้อสอบ เป็นข้อสอบปรนัย  4 ตัวเลือก จำนวน 60 ข้อ รวม 100 คะแนน 
 

***เกณฑ์การให้คะแนน และเกณฑ์การตัดสิน เป็นไปตามเกณฑ์การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71*** 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๔. เรียงรอยถอยความ 
1. คุณสมบัติผเูขาแขงขัน 

1.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จํานวนผเูขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๓ และมัธยมศึกษาปที ่๔-๖  

เขียนเรียงความ ดําเนินการดังนี้ 
๑) ใหนักเรียนเขียนเรียงความตามหัวขอที่กรรมการกําหนดโดยตั้งชื่อเรื่องใหม ใชเวลา การแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ 
นาท ีโดยจะตองเขียนเรียงความดังนี้ 
ชั้น ม. ๑-๓ ความยาวไมนอยกวา ๒๐ แตไมเกิน ๒๕ บรรทัด เขียนครึง่บรรทัด ดวยปากกา สีนํ้าเงินหรือสีดํา 
โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย 
ชั้น ม. ๔-๖ ความยาวไมนอยกวา ๒๕ แตไมเกิน ๓๐ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา สีนํ้าเงินหรือสีดํา 
โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย 
4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 
๔.1 การเขียนเรียงความ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่๑-๓ และระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖ 
กรรมการจะไมพิจารณาผลงานการเขียนเรียงความ ในกรณีดังนี้ 
๑) ความยาวไมเปนตามท่ีกําหนด 
๒) เนื้อหาไมตรงกับหัวขอที่กําหนด 
๓) องคประกอบเรียงความไมครบถวน 
เกณฑที่พิจารณา ดังนี้ 

รายการ คะแนน 
การตั้งชื่อเรื่อง 
- ชื่อเรื่องสอดคลองกับประเด็นที่กําหนด 
- ชื่อเรื่องสัมพันธกับเนื้อหาที่เขียน 
- ชื่อเรื่องมีความนาสนใจ / แปลกใหม 
- ตั้งชื่อเรื่องอยางสรางสรรค ไมขัดตอหลักศีลธรรมจรรยา 
- ตั้งชื่อเรื่องไดกระชับ เขาใจงาย 

5 

การเขียนสวนนํา 
-   สวนนํามีเนื้อหาชี้ใหเห็นความสําคัญ   หรือปูพ้ืนฐานความเขาใจใหแกผูอาน 
- สวนนําสามารถกระตุนและดึงดูดความสนใจของผูอานได 

10 



 
 รายการ คะแนน 

- เนื้อหาในสวนนําตองไมซํ้ากับสวนสรุป 
- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนนํา เชน นําดวยคําถาม 
นําดวยสุภาษิตหรือบทรอยกรอง นําดวยความเปนมาของเรื่อง 
นําดวยจุดประสงคของการเขียน ฯลฯ 
- ความยาวของสวนนําคิดเปนประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 

 

การเขียนเนื้อเรื่อง 
- ลําดับขอความและความคิดตอเนื่องสอดคลองกัน 
- แสดงเหตุและผลอยางสมเหตุสมผล 
- ปรากฏใจความสําคัญ 1 ใจความในแตละยอหนา 
- เนื้อหาที่นําเสนอเปนขอเท็จจริงถูกตอง 
- ยกตัวอยางและอางอิงประกอบโดยใชสํานวนโวหาร สุภาษิต คําคม ตัวเลข 
สถิติ บุคคล ทฤษฎี หลักปรัชญา ฯลฯ ไดอยางเหมาะสม 
- ความยาวของเนื้อเรื่องประมาณรอยละ 60 ของเรียงความ 

40 

การเขียนสวนสรุป 
- สวนสรุปมีเนื้อหาสัมพันธกับเนื้อหาสวนอื่น ๆ 
-  สวนสรุปมีเนื้อหากลาวปด  ไมปรากฏรายละเอียดที่ซํ้ากับเนื้อเรื่อง 
- สวนสรุปไมเสนอประเด็นใหมที่ไมเกี่ยวของ 
- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนสรุป เชน สังเขปสาระสําคัญ ทั้งหมด 
เนนยํ้าประเด็นหลัก ตั้งคําถามใหผูอานฉุกคิด เสนอขอคิดหรือ คติเตือนใจ 
เสนอคําคมหรือบทรอยกรอง ฯลฯ 
- ความยาวของสวนสรุปประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 

10 

การใชภาษา 
- ใชคําไดถูกตองตามความหมาย 
- ใชระดับภาษาไดถูกตองเหมาะสมตามบุคคลและสถานการณ 
- รอยเรียงประโยคไดสละสลวย 
- ใชภาษาท่ีมีวรรณศิลป 
-   ใชคําเชื่อมขอความและยอหนาไดถูกตอง 
- ไมปรากฏสํานวนภาษาตางประเทศ 
- ไมปรากฏการใชคําฟุมเฟอย 
- ใชภาษาไดกระชับ อานเขาใจงาย 

20 

การเขียนถูกตองตามอักขรวิธี 
- เขยีนไดถูกตองตามหลักไวยากรณไทย 
- สะกดคําไดถูกตองทุกคํา 
- เวนวรรคตอนไดถูกตอง 
- ใชเครื่องหมายวรรคตอนไดถูกตอง 
- ไมพบการฉีกคําและการตัดคํา 

10 

อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย 5 
รวม ๑๐๐ 



5. เกณฑการตัดสิน 
รอยละ   80-100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ   70-79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ   60-69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ตํ่ากวารอยละ  60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน คุณสมบัตขิองคณะกรรมการ 

๑) ผูทรงคุณวุฒิ ภูมิปญญาทองถิ่นดานภาษาไทย หรือ 
๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
 

ขอควรคํานึง 
๑)  กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน  กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน 
เขาแขงขัน 
๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพ้ืนที่ในภาคเดียวกัน 
๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 
7. สถานที่ทําการแขงขัน 
ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ ระดับชั้น 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ 
เหรียญทอง ลําดับที ่๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง 
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที ่๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค 
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที ่๑ เทากัน 
ใหดูขอที ่๒ ผูที่ไดคะแนนขอที ่๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณคีะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
 
เกณฑ์เพิ่มเติมของจังหวัดแพร่ 
เรียงร้อยถ้อยความ (การเขียนเรียงความ) 
ระดับชั้น ม.1-3  หัวข้อ 1. ความกตัญญูต่อแผ่นดินและความภูมิใจในชาติไทย 
    2. วัฒนธรรมไทยกับการเปลี่ยนแปลงในโลกยุคทันสมัย 
    3. การใช้ภาษาไทยอย่างรับผิดชอบในสังคมดิจิทัล 
 

ระดับชั้น ม.4-6  หัวข้อ 1. พระมหากรุณาธิคุณของในหลวงต่อพสกนิกรชาวไทย 
    2. ภาษาไทยและวัฒนธรรมไทย รากฐานของความเป็นชาติไทยในโลกยุคใหม่ 
    3. เยาวชนไทยกับการสร้างสังคมแห่งคุณธรรม 
 

***เกณฑ์การให้คะแนน และเกณฑ์การตดัสิน เป็นไปตามเกณฑ์การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71*** 
 
 
 



5. เสนาะสารอานทํานองเสนาะ 
1. คุณสมบัติผเูขาแขงขัน 

1.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จํานวนผเูขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
3.๑ กรรมการกําหนดบทรอยกรองที่จะใชในการแขงขัน 
3.2 บทรอยกรองที่ใชในการแขงขัน กรรมการจะไมแจงใหทราบวาใชบทใดในการแขงขัน 
3.3 นักเรียนที่เขาแขงขันไมตองแนะนําตัวเองตอคณะกรรมการ 
3.4 เวลาในการอานทํานองเสนาะขึ้นอยูกับเนื้อหาบทรอยกรอง 

4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 
4.1 อักขรวิธี คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

- การออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต เสียงควบกลํ้าถูกตอง 
การออกเสียงตรงตามอักขรวิธีในภาษาไทย ไมมีการตู ตก และเตมิ (ออกเสียงผิด ๑ ครั้ง หัก ๒ คะแนน) 
4.2 ฉันทลักษณ คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

- อานไดถูกตองตามฉันทลักษณของบทรอยกรอง 
4.3 นํ้าเสียง คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

- ความไพเราะ ความหนักเบาของเสียง ความชัดเจน เปนธรรมชาติ 
นํ้าเสียงใหอารมณความรูสึกท่ีสอดคลองกับเนื้อหาของบทรอยกรอง 
4.4 จังหวะ ทํานอง คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

- มีความสมํ่าเสมอของจังหวะทํานอง 
4.4 บุคลิกภาพ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

- มั่นใจ ควบคุมอารมณความรูสึกได 
 

5. เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ  70-79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ  60-69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ตํ่ากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 



 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

๑) ผูทรงคุณวุฒิ ภูมิปญญาทองถิน่ดานภาษาไทย หรือ 
๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

ขอควรคํานึง 
๑)  กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน  กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 

ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีท่ีมีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน 
เขาแขงขัน 

๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพ้ืนที่ในภาคเดียวกัน 
๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที ่๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
จัดหองสอบที่มีพ้ืนที่ใหนักเรียนทองอาขยานทํานองเสนาะตอหนาคณะกรรมการ ซึ่งจะตองมี 
หองเก็บตัวสําหรับนักเรียนที่รอเวลาการแขงขันซึ่งอยูไกลจากสถานที่แขงขันพอสมควร เพ่ือไมใหไดยินเสียง   
ผูเขาแขงขันที่กําลังแขงขัน 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ 
เหรียญทอง ลําดับที ่๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง 
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที ่๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณแีขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค 
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที ่๑ เทากัน 
ใหดูขอที ่๒ ผูที่ไดคะแนนขอที ่๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
 
เกณฑ์เพิ่มเติมของจังหวัดแพร่ 
ท่องอาขยานทำนองเสนาะ 
ระดับชั้น ม.1-3   
 1. คณะกรรมการเลือกบทร้อยกรอง จำนวน 5 บท ดังนี้ 
  1. นิราศภูเขาทอง 2. เสภาสามัคคีเสวก ตอน วิศวกรรมา  
  3. อศิรญาณภาษิต 4. พระอภัยมณี ตอน พระอภัยหนีนางผีเสื้อสมุทร 
  5. วัฒนธรรม 
 2. วิธีดำเนินการแข่งขัน 
  1. คณะกรรมการชี้แจงหลักเกณฑ์การแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันก่อนเริ่มการแข่งขัน 
  2. นักเรียนจับสลากเรียงลำดับการแข่งขัน 
  3. นักเรียนที่ได้ลำดับที่ 1 จับสลากในห้องแข่งขันเพ่ือเลือกบทอาขยานจากใน 5 บท 
  4. นักเรียนเตรียมตัวหลังจากได้รับบทอ่าน คนละ 5 นาที 
  5. นักเรียนที่เข้าแข่งขันไม่ต้องแนะนำตัวเองต่อคณะกรรมการ 
***ทั้งนี้การแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันต้องอ่านเป็นทำนองเสนาะโดยไม่ดูบทอ่าน 
 
 
 
 
 



 เกณฑ์การให้คะแนน ใช้เกณฑ์รายการเสนาะสารอ่านทำนองเสนาะ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 
71 
  -อักขรวิธี   30 คะแนน 
  -ฉันทลักษณ์ 30 คะแนน 
  -จงัหวะ ทำนอง 10 คะแนน 
  -นำ้เสียง  20 คะแนน 
  -บุคลิกภาพ 10 คะแนน 
    รวม   100 คะแนน 
 

ระดับชัน้ ม.4-6  
 1. คณะกรรมการเลือกบทร้อยกรอง จำนวน 3 บท ดังนี้ 
  1. อิเหนา ตอน ศึกกะหมังกุหนิง  
  2. ลิลิตตะเลงพ่าย 

3. กาพย์เห่เรือ ตอน เห่ชมเรือกระบวน  
2. วิธีดำเนินการแข่งขัน 

  1. คณะกรรมการชี้แจงหลักเกณฑ์การแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันก่อนเริ่มการแข่งขัน 
  2. นักเรียนจับสลากเรียงลำดับการแข่งขัน 
  3. นักเรียนที่ได้ลำดับที่ 1 จับสลากในห้องแข่งขันเพ่ือเลือกบทอาขยานจากใน 3 บท 
  4. นักเรียนเตรียมตัวหลังจากได้รับบทอ่าน คนละ 5 นาที 
  5. นักเรียนที่เข้าแข่งขันไม่ต้องแนะนำตัวเองต่อคณะกรรมการ 
***ทั้งนี้การแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขนัต้องอ่านเป็นทำนองเสนาะโดยไม่ดูบทอ่าน 
 เกณฑ์การให้คะแนน ใช้เกณฑ์รายการเสนาะสารอ่านทำนองเสนาะ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 
71 
  -อักขรวิธี   30 คะแนน 
  -ฉันทลักษณ์ 30 คะแนน 
  -จงัหวะ ทำนอง 10 คะแนน 
  -นำ้เสียง  20 คะแนน 
  -บุคลิกภาพ 10 คะแนน 
    รวม   100 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7. กวีเยาวชนคนรุนใหม 
1. คุณสมบัติผเูขาแขงขัน 

1.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
2.1 ประเภททีม 
2.2 จํานวนผเูขาแขงขันระดับละ ๒ คน 

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1 ชั้น ม. ๑-๓ แตงกาพยยานี ๑๑ จํานวน ๖ บท 
3.2 ชั้น ม. ๔-๖  แตงโคลงสี่สุภาพ  จํานวน ๔ บท 

 
(ผังกาพยยานี ๑๑) 
 

 
สัมผัสบังคับของกาพยยานี ๑๑ มีดังนี ้
๑. คําสุดทายวรรคที่ ๑ สัมผัสกับคําท่ี ๑ หรือ ๒ หรือ ๓ ของวรรคที่ ๒ 
๒. คําสดุทายของวรรคที่ ๒ สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๓ 
๓. คําสุดทายของวรรคที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๒ ของบทถัดไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



นอกจากนี้มีคําสรอยที่เรียกวา “สรอยเจตนัง” คือ สรอยที่มีความหมาย หรือที่ใช 

(ผังโคลงส่ีสุภาพ) 
 

 
 
สัมผัสบังคับของโคลงส่ีสุภาพ มีดังนี้ 
๑. คําสุดทายของบาทที่ ๑ สัมผัสกับคําที่ ๕ ของบาทที่ ๒ และคําที่ ๕ ของบาทที่ ๓ 
๒. คําสุดทายของบาทที่ ๒ สัมผัสกับคําที่ ๕ ของบาทที่ ๔ 
๓. คําสุดทายของบาทที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําท่ี ๑ หรือ ๒ หรือ ๓ ของบาทที่ ๑ ในบท ถัดไป เรียกลักษณะ
สัมผัสเชนนี้วา การรอยโคลง 
๔. ตําแหนงคําเอก (๗ แหง) คําโท (๔ แหง) ใหดูจากผังโคลงสี่สุภาพขางตน 
๕. คําที่ ๔ (คําเอก) กับคําท่ี ๕ (คําโท) ของบาทที่ ๑ สามารถสลับที่กันได (นอกนั้นสลับที่กันไมได) 
 
ดังตัวอยาง 

อุรารานราวแยก  ยลสยบ  
เอนพระองคลงทบ  ทาวดิ้น 

(ลิลิตตะเลงพาย) 

๖. คําสรอยในโคลงสี่สุภาพ 
คําสรอยในโคลงสี่สุภาพ มีอยู ๒ แหง คือ ทายบาทที ่๑ และทายบาทที ่๓ 
คําสรอยตามปกติมีอยู ๒ คํา  คําตนนั้นมีหนาที่ตอคําขางหนาใหไดความครบ สวนคํา 
ทายเปนคําเสริมใหเต็ม ทั้งนี ้คําทายที่นิยมใชกันเปนแบบแผน มีทั้งหมด 18 คํา ไดแก พอ แม พ่ี เลย เทอญ 
นา นอ บารนี รา ฤๅ เนอ ฮา แล ก็ด ีแฮ อา เอย เฮย 
คําสรอยที่ใชในโคลงสี่สุภาพจะใชตอเมื่อความขาดหรือยังไมสมบูรณ หากไดใจความ อยูแลวไมตองใสคําสรอย 
เพราะจะทําให “รกสรอย” 

ตามใจตน  ไมควรใชในงานกวีนิพนธที่เปนพธิีการหรืองานประกวด 
 
4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 
* บทรอยกรองที่มีลักษณะตอไปนี้ กรรมการจะไมนําไปตรวจใหคะแนน 
๑) ไมมีสัมผัสบังคับตามฉันทลักษณของบทรอยกรองที่กําหนด 
๒) กรณีแตงกลอนสี่ หรือกาพยยานี ไมมีสัมผัสระหวางบท 
๓) กรณีแตงโคลงสี่สุภาพไมมีการรอยโคลง 
๔) กรณีแตงโคลงสี่สุภาพ วางตําแหนงคําเอกและคําโทในโคลงสี่สุภาพไมครบถวนหรือไมถูกตําแหนง 
๕) กรณีแตงโคลงสี่สุภาพ ใชคําสรอยตางจากที่นิยมใชกันเปนแบบแผน หรือใชสรอยเจตนัง 
หรือใชคําสรอยผิดบาท 



๖) ใชสระเสียงสั้น สัมผัสกับสระเสียงยาวเปนสัมผัสบังคับ (เชน ใช “ใจ”สัมผัส กับ“กาย”) 
๗) เขียนบทรอยกรองไมครบบทหรือเขียนเกินจากเกณฑที่กําหนด 
๘) เขียนบทรอยกรองที่อาจเขาขายละเมิดตอบุคคลอ่ืน หรือผิดตอขนบประเพณีและศีลธรรม อันดีของประชาชน 
 
 
๔.๑ ฉันทลักษณและอักขรวิธี คะแนนเต็ม ๒๐ คะแนน 
- เขียนตัวสะกดการันตผิด หักคําละ ๑ คะแนน 
- มีสัมผัสซํ้า หักตําแหนงละ ๒ คะแนน 
๔.๒ ความคิดและเนื้อหา คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน 
- ตรงประเด็น หมายความวา นักเรียนจะตองใชหัวขอที่กําหนดใหเปนแกนเรื่อง 
- เสนอแนวคิดสรางสรรค หมายความวา เนื้อหาที่นักเรียนเสนอนั้นใหแงคิดที่เปนประโยชน แกผูอาน เชน แงคิด
ในการดํารงชีวิต การเขาใจสังคม การปฏิบัติตนใหเปนประโยชนตอสังคม 
- เสนอแนวคิดแปลกใหม หมายความวา แนวความคิดที่เสนอในเนื้อหาไมคอยมีใครกลาวถึง เปนแนวความคิดที่มี
เหตุผลและอยูในขอบเขตของหัวขอ 
๔.๓ กวีโวหาร คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน 
- เลือกใชคําเหมาะแกเนื้อหาและบริบท 
- เลนสัมผัสอักษร เลนคําสละสลวย และราบรื่น ชวยใหคําประพันธไพเราะยิ่งขึ้น 
- ใชโวหารตาง ๆ สงเสริมเนื้อหาใหมีความหมายลึกซ้ึงกินใจ เชน การใชอุปมา การใชอุปลักษณ การใชอธิพจน 
การใชบุคคลวัต เปนตน 
5. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ   80-100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ   70-79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ   60-69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ตํ่ากวารอยละ  60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน  
การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคุณวุฒิ ภูมิปญญาทองถิ่นดานภาษาไทย หรือ 
๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
๓) ครูผูสอนกลมุสาระการเรียนรูภาษาไทย 
ขอควรคํานึง 
๑) กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน หากมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขันในระดับชั้นนั้น และกรรมการ
ที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน หากมีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตนเขาแขงขัน 
๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพ้ืนที่ในภาคเดียวกัน 
๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-3 
7. สถานที่ทําการแขงขัน 
ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละระดับชั้น 
 
 
 
 
 
 
 



 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 
8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ เหรียญทอง 
ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง ไดคะแนน
ระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑ - ๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 
8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค มีมากกวา ๓ 
คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผทูี่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน ใหดูขอที่  ๒  
ผูที่ไดคะแนนขอที่  ๒  มากกวาถือเปนผูชนะ  แตถาขอ  ๒  เทากนั  ใหดูขอถัดไป  กรณีคะแนนเทากัน ทุกขอ 
ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
 
เกณฑ์เพิ่มเติมของจังหวัดแพร่ 
กวีเยาวชนคนรุ่นใหม่ 
ระดับชั้น ม.1-3 กาพย์ยานี 11 จำนวน 6 บท 
 1 หัวข้อในการแข่งขันกรรมการจากโรงเรียนที่ไม่ได้ส่งนักเรียนเข้าร่วมแข่งขัน ได้แก่  

โรงเรียนท่าข้ามวิทยาคมและโรงเรียนเวียงเทพวิทยา เป็นผู้กำหนดหัวข้อ โรงเรียนละ 2 หัวข้อ  
รวมเป็น 4 หัวข้อ ในวันแข่งขันจับสลากเพียง 1 หัวข้อ 

 2 กรรมการทั้ง 5 คน กำหนดคำบังคับ คนละ 2 คำ (1 คำ 1 พยางค)์ รวมเป็น 10 คำ  
ในวันแข่งขันจับสลากคำบังคับให้ได้ 5 คำ 

***เกณฑ์การให้คะแนน และเกณฑ์การตัดสิน เป็นไปตามเกณฑ์การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71*** 
 
กวีเยาวชนคนรุ่นใหม่ 
ระดับชั้น ม.4-6 โคลงส่ีสุภาพ จำนวน 4 บท 

1 หัวข้อในการแข่งขันกรรมการจากโรงเรียนที่ไม่ได้ส่งนักเรียนเข้าร่วมแข่งขัน ได้แก่  
โรงเรียนท่าข้ามวิทยาคมและโรงเรียนเวียงเทพวิทยา เป็นผู้กำหนดหัวข้อ โรงเรียนละ 2 หัวข้อ  
รวมเป็น 4 หัวข้อ ในวันแข่งขันจับสลากเพียง 1 หัวข้อ 

 2 กรรมการทั้ง 5 คน กำหนดคำบังคับ คนละ 2 คำ (1 คำ 1 พยางค)์ รวมเป็น 10 คำ  
ในวันแข่งขันจับสลากคำบังคับให้ได้ 5 คำ 

***เกณฑ์การให้คะแนน และเกณฑ์การตัดสิน เป็นไปตามเกณฑ์การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71*** 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
8. ตอคําศัพทภาษาไทย (คําคมเดิม) 
1. คุณสมบัติผเูขาแขงขัน 

1.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น (ประเภททีม 2 คน) 
1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น (ประเภทเดี่ยว) 

2. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
2.1 ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา 
2.1.1 โรงเรียนสามารถสงตัวแทนเขาแขงขัน จํานวนไมเกิน 1 ทีม/ระดับชั้น 
2.1.2 ระยะเวลาดําเนินการแขงขัน 1 วัน 
2.1.3 เขตท่ีมีจํานวนทีมเขารวมการแขงขัน 2 ทีม กําหนดใหทีมท้ัง 2 ทีมมาแขงในรอบ ตัดสิน 2 เกม 

โดยไมตองมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มตนเกมกอน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม 
2.1.4 เขตท่ีมีจํานวนทีมเขารวมการแขงขัน 3-6 ทีม กําหนดใหทุกทีมแขงขันกันในรอบ 

คัดเลือกแบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแขงขันสากล ในกรณีท่ีมีทีมแขงขนัไมมากและ 
สามารถจัดแขงแบบพบกันหมดไดในเวลาที่กําหนด แตละทีมจะไดแขงขันกับคูแขงขันทุกโรงเรียน จากนั้นนํา 
ทีมท่ีมีผลคะแนนดีสุด 2 ลําดับแรก เขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทําการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัด 
กันเริ่มตน เกมกอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

2.1.5 เขตท่ีมีจํานวนทีมเขารวมการแขงขันตั้งแต 7 ทีมข้ึนไป กําหนดใหทุกทีมแขงรอบ 
คัดเลือกโดยใชระบบประกบคูแขงขัน (Pairing) ดวยวิธี King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแขงขันสากล 
รอบคัดเลือกจํานวน 5 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยดําเนินการแขงขันตามโปรแกรม ดังนี้ 
เกมที ่1 กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ในวันแขงขันใหผูเขาแขงขัน 
จับสลากหมายเลขโตะแขงขันเกมที ่1 โดยจัดเปนกลุมโตะละ 4 ทีม ใหทีมทีจ่ับไดหมายเลข 1 นั่งประจําโตะ 
หมายเลข 1 ทีมท่ีจับไดโตะหมายเลข 2 นั่งประจําโตะหมายเลข 2 และทีมทีจ่ับไดโตะหมายเลข 3 นั่งประจํา 
โตะหมายเลข 3 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 4 นั่งประจําโตะหมายเลข 4 เปนกลุมโตะเดียวกัน โดยหมายเลข 1 
จะแขงกับ 2 และหมายเลข 3 แขงกับหมายเลข 4 สวนหมายเลขอ่ืน ๆ ใหทําแบบเดียวกันไปเรื่อยๆ จนครบ 
ทุกทีมที่เขารวมแขงขัน 
เกมที ่2 หลังจบการแขงขันเกมที ่1 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง 
กับผูชนะท่ีอยูในกลมุเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผล 
การแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับผลการแขงขนั เพ่ือประกบคกูารแขงขัน 
ในเกมที่ 3 ในกรณีท่ีกลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคู แขงขันใน
เกมที่ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill 
(คณะกรรมการอาจกําหนดใหสงใบสงผลการแขงขันรายเกม เพื่อความสะดวกแทนหรือควบคูกับ การสงใบบันทึก
ผลการแขงขัน (Master score card) แทนได) 
เกมที่ 3 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผเูขาแขงขัน ที่มีลําดับคะแนนหลังจาก
จบเกมท่ี 2 มาประกบคูใหม ใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบ ทุกทีมท่ีเขารวมการแขงขัน 
เกมที่ 4 หลังจบการแขงขันเกมที่ 3 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง กับผูชนะท่ีอยูในกลุมเดียว
กัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ใหกลมุนั้นจะมาแขงกัน จบเกมใหสงใบบนัทึกผล 
การแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน เพ่ือประกบคูการ แข
งขันในเกมที่ 5 
ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจ 
สลับคแูขงขันในเกมที่ 4 ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขัน วิธีการ 
King of the Hill 
 



 
 
เกมที ่5 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผเูขาแขงขัน 
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 4 มาประกบคใูหม ใหทีมที่มีผลลําดับคะแนน 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไป 
เรื่อย ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 
จากนั้นนําทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลําดับแรกในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทํา 
การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มตนเกมกอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม สวนลําดับที่ 3 เปนตน 
ไปใหเรียงอันดับจากผลการแขงขันในรอบคัดเลือก 

2.1.6 ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันที่จะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว 
แมจะแพในเกมที่เหลือที่รอบคัดเลือก ใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไมตองแขงขันในเกมที ่
เหลือในรอบคัดเลือกอีก โดยไดผลการแขงขันเปน W (ชนะบาย) ในเกมที่ไมไดแขงขัน และคะแนนสะสมเพ่ิม 
100 คะแนน (Gibsonize) 

2.1.7 ตวัแทน 1 ทีม ที่ไดรับรางวัลชนะเลิศ ระดับเหรียญทองในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา 
เขาสูรอบภาค(ระดับชาติ) 
 
หมายเหตุ คมูือกติกาการแขงขันเพ่ิมเติม โปรแกรมจัดลําดับ และประกบคู และแบบฟอรมใบบันทึก ผลการแข
งขัน (Master score card) แบบฟอรมกระดาษตรวจคําศัพท กระดาษบันทึกคะแนน เพื่อใช ในการแขงขัน ให
ใชเอกสารที่ดาวนโหลดจาก 
Facebook : คําคม ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2566 
https://www.facebook.com/groups/5791305917556275/ และ 
Line คําคม ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2566 https://line.me/ti/g2/xKqC4Tzizg-
VP9b7RYAsnh6SYfu7FzgB0vlbbQ?utm_source=invitation&utm_medium=link_copy&utm_camp
aign=default



 
2.2 ระดับภาคและระดับชาติ 

2.2.1 ทีมท่ีไดเปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค (ระดับชาติ) 
2.2.2 ระยะเวลาดําเนินการแขงขัน 1 วัน 
2.2.3 กําหนดใหทุกทีมแขงขันรอบคัดเลือกโดยใชระบบประกบคูแขงขัน รอบคัดเลือก จํานวน 6 เกม 

และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม ดังนี้ 
เกมที ่1 กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ในวันแขงขันใหผูเขาแขงขัน 
จับสลากหมายเลขโตะแขงขันเกมที ่1 โดยจัดเปนกลุมโตะละ 4 ทีม ใหทีมที่จับไดหมายเลข 1 นั่งประจําโตะ 
หมายเลข 1 ทีมท่ีจับไดโตะหมายเลข 2 นั่งประจําโตะหมายเลข 2 และทีมที่จับไดโตะหมายเลข 3 นั่งประจํา 
โตะหมายเลข 3 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 4 นั่งประจําโตะหมายเลข 4 เปนกลุมโตะเดียวกัน โดยหมายเลข 1 
จะแขงกับ 2 และหมายเลข 3 แขงกับหมายเลข 4 สวนหมายเลขอ่ืนๆใหทําแบบเดียวกันไปเรื่อย ๆ จนครบ 
ทุกทีมที่เขารวมแขงขัน 
เกมที ่2 หลังจบการแขงขันเกมที ่1 ใหผูเขาแขงขนัสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง 
กับผูชนะท่ีอยูในกลมุเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึก 
ผลการแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับผลการแขงขัน เพ่ือประกบคูการ 
แขงขันในเกมที ่3 
ในกรณีท่ีกลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคู แขงขันในเกมที่ 2 ได 
ใหนําทีมในกลมุโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคกูารแขงขัน วิธีการ King of the Hill 
(คณะกรรมการอาจกําหนดใหสงใบสงผลการแขงขันรายเกม เพื่อความสะดวก แทนหรือควบคูกับการสงใบบันทึก
ผลการแขงขัน (Master score card) แทนได) 
เกมที่ 3 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผเูขาแขงขัน ที่มีลําดับคะแนนหลังจาก
จบเกมท่ี 2 มาประกบคูใหม ใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบ ทุกทีมท่ีเขารวมการแขงขัน 
เกมที่ 4 หลังจบการแขงขันเกมที่ 3 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง กับผูชนะท่ีอยูในกลุมเดียว
กัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ใหกลมุนั้นจะมาแขงกัน ในกรณีที่กลุมโตะ สุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้ง
แต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคูแขงขันในเกมที่ 4 ได ใหนําทีมในกลุม โตะสุดทาย และรองสุดทายมา
รวมกลุมประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill 
จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการ จัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน 
เพ่ือประกบคูการแขงขันในเกมที่ 5 
เกมที่ 5 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผเูขาแขงขัน ที่มีลําดับคะแนนหลังจาก
จบเกมท่ี 4 มาประกบคูใหม ใหทีมท่ีมีผลลําดับคะแนน 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบทุกทีมที่เขาร
วมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 
เกมที่ 6 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผเูขาแขงขัน ที่มีลําดับคะแนนหลังจาก
จบเกมท่ี 5 มาประกบคูใหม ใหทีมท่ีมีลําดับคะแนน 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบทุกทีมท่ีเขารวม
การแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 
จากนั้นนําทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลําดับแรก ในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ และทีมที่มีคะแนนที่ 3 
และ 4 เขาสูรอบชิงอันดับที่ 3 โดยทําการแขงขัน 2 เกม และผลัดกันเริ่มตนเกม กอน-หลัง เพื่อความยุติธรรม 
2.2.4 ในกรณีท่ีผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันที่จะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว แมจะแพในเกมที่เหลือ
ในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไมตอง แขงขันในเกมที่เหลืออีก 
(ระบบ Gibsonize) 
2.2.5 ตวัแทน 3 ทีมท่ีมีผลการแขงขนัอันดับ 1-3 เปนผูที่ไดรับรางวัลระดับชาติ



 
 
3. เกณฑการตัดสิน 

รอยละ   80-100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ   70-79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ   60-69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ตํ่ากวารอยละ  60  ไดรับเกยีรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 
4. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
1) ผทูรงคุณวุฒิ วิทยากร นักกีฬาคําคม ที่มีความรู ความยุติธรรม มีความเขาใจในระบบการแขงขัน ตลอดจนกฎ 
และกติกาการแขงขนัเปนอยางดี หรือ 
2) ศึกษานเิทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ที่มีความรูกฎกติกาการแขงขัน หรือ 
3) ครูผูสอนกลมุสาระการเรียนรูภาษาไทย ที่มีความรูกฎกติกาการแขงขัน 
ขอควรคํานึง 
1) ครู ผูบริหารสถานศึกษา หรือศึกษานิเทศกที่มีนักเรียนในเขตพ้ืนที่การศึกษาของตนเขารวมแขงขัน สามารถ
ปฏิบัติหนาที่กรรมการได แตตองไมตัดสินชี้ขาดนักเรียนในสังกัดของตนเอง 
2) กรรมการตองไดรับการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
3) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพ้ืนที่ในภาคเดียวกัน 
5. กติกาเพิ่มเติม 
5.1 กฎและกติกาการแขงขัน การเริ่มตนลงคําศัพทในกระดาน (เริ่มตนเกม) ตองประกอบดวย พยัญชนะ 
อยางนอย 1 ตัว ผสมกับสระ หรือพยัญชนะอยางนอยอีก 1 ตัว เชน สี , กา , กก เปนตน นอกจากนี้ ใหใชกฎ 
กติกา และระบบการแขงขันแบบมาตรฐานสากล ของสมาคมครอสเวิรด เอแม็ท คําคม และซูโดกุ แหงประเทศ
ไทยเทาที่ไมขัดหรือแยงกับเกณฑนี้ 
5.2 อุปกรณในการแขงขัน ผูเขาแขงขันทุกทีมจะตองเตรียมอุปกรณในการแขงขันมาเอง ไดแก กระดานที่ใชใน
การแขงขัน , แปนวางเบี้ย , ตัวเบี้ย และเบี้ยสํารอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) โดยทําสัญลักษณ เครื่องหมาย หรือเขียน
ชื่อโรงเรียนใหเรียบรอยเพ่ือใชในการแขงขัน 
5.3 เวลาในการแขงขัน 
5.3.1 ใชเวลาแขงขันฝงละ 22 นาที ทุกรนุ โดยใชนาฬิกาจับเวลาเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) หรือ Chess 
Clock ทุกเกม เพื่อปองกันปญหาความลาชาในการเลน การตัดเกม และการถวงเวลา 
5.3.2 หากไมมีนาฬิกาใหใชแท็บเล็ตพีซี หรือสมารตโฟน (แนะนําใหใชระบบ Android) โดยติดตั้งแอปพลิเคชั่น
สําหรับจับเวลาเพิ่มเติม ซึ่งสามารถดาวนโหลดแอปพลิเคชัน เพ่ือนํามาใชจับเวลาได โดยพิมพคนหาใน App 
Store คําวา “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” 
5.3.3 ผเูขาแขงสามารถนําสมารทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใชในการแขงขัน ไดคูแขงขันสามารถ
ตรวจสอบและทดสอบการใชงานของนาฬิกาท่ีคตูอสูเตรียมมากอนได 
5.3.4 กอนแขงใหตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือกอนใชทุกครั้ง เพื่อปองกันเครื่องดับระหวาง 
แขงขัน 
5.3.5 ในการแขงขันตองมีนาฬิกาจับเวลาหรืออุปกรณจับเวลาทุกเกมการแขงขัน ในกรณีไมมีอุปกรณจับเวลา 
กรรมการตองบริหารจัดการเวลาในการแขงขันตามเวลาที่กําหนด 
5.3.6 หากมีผเูลนใชเวลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีจะถูกนับ เปน 1 นาที ตัวอยาง
เช่น นาย ก ใชเวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือวานาย ก ใชเวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหัก คะแนน 40 คะแนน
ตามกฎ (นาฬิกาที่ใชตองตั้งคาโปรแกรมใหเวลาติดลบได) ผูเลนควรฝกการใชนาฬิกา



 
จับเวลาใหชํานาญกอนแขงขันเพื่อใหการแขงขันเปนไปตามมาตรฐานสากล ทั้งนี้ในการแขงขันแตละเกม 
กําหนดเวลา ไมเกิน 60 นาที หากเกินเวลาที่กําหนดกรรมการตัดสินสามารถทําการตัดเกมการแขงขันได 
5.4 การขอตรวจคําศัพท (Challenge) ใหผูเขาแขงขันตองกดหยุดเวลา และสงตัวแทนของทีมทั้ง สองทีมไปขอ
ตรวจคําศัพทกับกรรมการ 
5.4.1 กรรมการใชพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2554 หรือสืบคนคําศัพทได จากเว็บไซต
ราชบัณฑิตยสถาน http://www.royin.go.th/dictionary/ หรือแอปพลิเคชันพจนานุกรมฉบับ 
ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (Royal society) เพ่ือสงเสริมการใชภาษาไทยอยางถูกตอง และไดเรียนรู 
ความหมายของคําศัพท โดยยกเวนคาํที่ไมนํามาใชการแขงขัน ดังนั้น 
1) คําท่ีมีเครื่องหมายยัติภังค - ตอทาย เชน สถิร- , ทักษ- 
2) คําท่ีมีการเวนวรรคในระหวางคํา เชน ก หัน 
3) คําท่ีมีเครื่องหมายไปยาลนอย (ฯ) เชน ฯพณฯ 
4) คําท่ีมีไมยมก (ฯ) เชน รถตุก ฯ 
โดยใหผูเลนเขียนคําศัพทที่ขอตรวจคําศัพท (Challenge) ลงในกระดาษตรวจคําศัพทจากนั้น นําไปใหคณะ
กรรมการรวมพิจารณา คณะกรรมการจะแจงผลโดยเขียนในกระดาษตรวจคําศัพทวา มี หรือไมมี พรอมลงชื่อ
กํากับ และเก็บหลักฐานการตรวจไวที่กรรมการ หากผูเขาแขงขันเกิดความสงสัยวาผลการตรวจ คําศัพทของ
คณะกรรมการถูกตองหรือไม สามารถขอตรวจคําศัพทอีกครั้งได กับคณะกรรมการทานอ่ืน โดยผล การตรวจ
คําศัพทของคณะกรรมการครั้งที่สองถือเปนที่สิ้นสุด 
5.4.2 ผเูลนจะสามารถขอตรวจคําศัพทไดก็ตอเมื่อคูตอสูขานแตม และกดเวลามาฝงผูเลนที่ จะขอตรวจคําศัพท
แลวเทานั้น หากคูตอสูยังไมขานแตมและไมกดเวลา การขอตรวจคําศัพท (Challenge) ยังไมสามารถทําได ใน
กรณีท่ีคตูอสูลงคําศัพท โดยละเลยการขานแตมและไมกดเวลา และจะทําการจับตัวเบี้ย ใหมมาเติมในแปน ใหผู
เลนที่จะขอตรวจคําศัพทแจงคตูอสูใหทําการขานแตม และกดเวลาใหถูกตอง หากคูตอสู ไมปฏิบัติตามใหแจ
งคณะกรรมการทันที 
5.4.3 การพิจารณาคําศัพทที่สงสัยกอนที่จะมีการขอตรวจคําศัพท หรือดําเนินการเลนเกม ตอไป (Hold) ใหใช
เวลาพิจารณาไดไมเกิน 1 นาที โดยเวลาจะลดฝงที่ขอพิจารณา (Hold) 
5.5 คะแนนในแตละเกม ทีมจะบันทึกในใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) ในชอง WTL ทีมท่ีชนะ
บันทึกดวยตัว W มีคาเทากับ 2 คะแนน , เสมอบันทึกดวยดวย T มีคาเทากับ 1 คะแนน , และแพ บันทึกดวย
ตัว L มีคาเทากับ 0 คะแนน 
5.6 การจัดอันดับคะแนน ใหนับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ W และเสมอ T กอนเปนลําดับแรก หากคะแนนเท
ากันใหใชผลตางสะสม Difference เปนตัวตัดสิน 
5.7 ผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference) 
5.7.1 ผลตางสูงสุดไมเกิน 250 ทุกรุน ถาเกินกวานั้นใหปดลงเหลือ 250 เฉพาะเกม 
สุดทายผลตางไมเกิน 200 ถาเกินใหปดลงเหลือ 200 
5.7.2 รอบชิงชนะเลิศไมมีผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference) 
5.7.3 ในกรณีไมมีคูแขงขัน หรือคูแขงขันมาชากวาที่กําหนด ผูเขาแขงขันจะไดชนะในเกมนั้น โดยมีผลการแข
งขันเปน W และคะแนนสะสมในเกมนั้น 100 คะแนน (ชนะบาย) 
5.7.4 ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทั้งสองทีม ไมปฏิบัติตามกฎกติกาการแขงขัน จนไมอาจตัดสิน ไดวาทีมใดเปนฝายช
นะ เชน ไมยอมบันทึกคําศัพท และคะแนนที่แขงขัน จนคะแนนไมตรงกัน และไมสามารถ ตรวจสอบผลได ใหทั้ง
สองทีมมีผลการแขงขันเปน L และลบคะแนนสะสม 100 คะแนน ทั้งสองทีม (แพบาย) 
5.8 ในกรณีที่จําเปนตองหยุดเกม ตองควํ่าตัวเบี้ยทุกครั้ง เชน ตรวจสอบคะแนนใหตรงกัน , ตัวเบี้ย ชํารุด (ให
เรียกกรรมการเทานั้น) เปนตน



6. นิยามศัพท 
Pairing คือ ระบบประกบคูแขงขัน 
King of the Hill (KOTH) คือ ระบบประกบคูการแขงขัน โดยใชคะแนนการแขงขันทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 
พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบทุกทีมท่ีเขารวมการแขงขัน 
Gibsonize คือ ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันที่จะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอน แลว แมจะแพใน
เกมที่เหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไม ตองแขงขันในเกมที่
เหลืออีก โดยในเกมรอบคัดเลือกนั้น ใหผูเขาแขงขันทีมนั้นได W และไดผลตางสะสม 100 (ชนะบาย) 
ตัวอยาง 
เมื่อจบเกมที่ 4 (กรณีแขง 5 เกม) หรือเกมที่5 (กรณีแขง 6 เกม) กรรมการเรียงลําดับจาก 1 ถึง สุดทายตามผล
การแขงขัน ไดดังนี้ 
อันดับ 1 โรงเรียนฐานันดรวิทยา ชนะ 4 แพ 0 ผลตางสะสม 600 คะแนน 
อันดับ 2 โรงเรียนบานหลวง ชนะ 4 แพ 0 ผลตางสะสม 550 คะแนน 
อันดับ 3 โรงเรียนชุมชนโคกใหญวิทยา ชนะ 3 แพ 1 ผลตางสะสม 170 คะแนน 
ใหสมมติวาเกมที่ 5 ทีมอันดับ 1 แพ ดวยผลตาง Maximum 200 คะแนน จะมีผลการแขงขันเปน 
ชนะ 4 แพ 1 ผลตางสะสม 400 คะแนน และนําทีมอันดับ 3 มาสมมติวาชนะ ดวยผลตาง Maximum 200 
คะแนนเชนเดียวกัน จะมีผลการแขงขันเปนชนะ 4 แพ 1 ผลตางสะสม 370 คะแนน 
จะเห็นวาแมทีมอันดับ 1 จะแพดวยผลตาง Maximum (-200) และทีมอันดับ 3 จะชนะดวยคะแนน สูงสุด (+
200) ก็ไมสามารถมีอันดับเปนที่ 1 หรือ 2 ได จึงถือวาทีมโรงเรียนฐานันดรวิทยา ได Gibsonize 
เนื่องจากเกมสุดทายจะชนะหรือแพก็ยังเปนทีมท่ีเขาชิงชนะเลิศเชนเดิม (คือมีผลการแขงขันในรอบคัดเลือกเป็น
อันดับ 1-2 ) 
Hold คือ การพิจารณาคําศัพทที่สงสัยกอนที่จะมีการขอตรวจคําศัพท หรือดําเนินการเลน เกมตอไป ใชเวลาไม
เกิน 1 นาท ี
7. ขอปฏิบัติของผูเขาแขงขัน ครูผูฝกสอน และกรรมการ 
7.1 ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันเขาหองนํ้า หรือลุกจากโตะแขงขันระหวางแขงขัน ตองทํากิจธุระใหแลว เสร็จกอน
เริ่มการแขงขันในแตละเกม หากมีความจําเปนตองขออนุญาตคณะกรรมการทุกครั้ง และตองมี กรรมการไปดวย 
7.2 หามนําเครื่องมือสื่อสารเขาในสถานที่แขงขัน ยกเวนอุปกรณจับเวลา หรือนาฬิกาจับเวลา 
7.3 หามผูฝกสอน นักเรียน หรือบุคคลผูไมมีสวนเกี่ยวของ บันทึกวีดีโอ หรือเผยแพรภาพระหวาง การแขงขัน 
7.4 ใหจับถุงเบี้ยในระดับสายตา หรือใหพนสายตา หามวางถุงเบี้ยบนโตะแลวจับตัวเบี้ยหรือหามจับ ตัวเบี้ยใต
โต๊ะหรือเปดเบี้ยดูใตโตะ ตามกติกาและมารยาทในการแขงขัน ผูเลนฝายตรงขามสามารถตักเตือนได หากผูเล่น
อีกฝายมีพฤติกรรมดังกลาว และสามารถเรียกกรรมการมาตักเตือนหากยังทําซํ้า เมื่อจับเบี้ยเสร็จแลว ใหรูด
เชือกปดถุงเบี้ยใหเรียบรอย 
7.5 การทุจริตในการแขงขัน ผูเขาแขงขันที่ทุจริตในการแขงขันจะถูกตัดสิทธิ์ในการแขงขัน 
7.6 ไมอนุญาตใหครูผูฝกสอน หรือบุคคลภายนอกท่ีไมไดมีสวนเกี่ยวของในการแขงขัน เขาบริเวณ สถานที่แขง 



 
เกณฑ์เพิ่มเติมของจังหวัดแพร่ 
ต่อคำศัพท์ภาษาไทย (คำคมเดิม)  ระดับชั้น ม.1-3 และ ม.4-6 
 ข้อชี้แจงการแข่งขันต่อคำศัพท์ภาษาไทย (คำคมเดิม) 
 1. ให้แต่ละโรงเรียนนำกระดานเบี้ยคำคมมาเอง พร้อมทั้งนาฬิกาจับเวลา หากไม่มีสามารถใช้โทรศัพท์มือถือ 
  เป็นจับเวลาได้ แต่ไม่อนุญาตให้เปิดใช้สัญญาณอินเทอร์เน็ต 
 2. คณะกรรมการจะตั้งกลุ่มไลน์เพ่ือแจ้งผลการแข่งขันในแต่ละเกม 
 3. การแข่งขันจะดำเนินการตามเกณฑ์การแข่งขัน 
  หากจำนวนทีมเข้าร่วมการแข่งขันแต่ละกลุ่มเกิน 7 ทีม จะใช้วิธีการ King og the hill ซึง่อาจทำให้ 
  บางทีมมีการพบกันซ้ำ 
 4. การแข่งขันจะเริ่มเวลา 08.30 น. รบกวนแต่ละทีมมาให้ตรงเวลา 
  
 อุปกรณ์ทีข่อความอนุเคราะห์ศูนย์ฯ ภาษาไทย ให้ช่วยจัดเตรียม 
 1. ใบบันทึกคะแนน (แบบแนวตั้ง) 300 แผ่น 
 2. ใบ Master score card  
 3. ใบขอตรวจคำศัพท์  (100 แผ่น) 
 4. กระดาษ A4  (1 รมี) 
 
 การมอบหมายจัดเตรียมของคณะกรรมการ 
 1. เครื่องคอมพิวเตอร์  (ครูราตรี ตรวจคำศัพท์ ,  ครูกษิดิษ บันทึกคะแนน) 
 2. เครื่องพิมพ์ (ครูราตรี) 
 3. กล่องใส่เบี้ย (ครูณฐัธิดา ครูราตรี ครูกษิดิษ) 
 


