
 

เกณฑ์การแข่งขันโครงการแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับเขตพื้นที่การศึกษา   
ประจำปีงบประมาณ  พ.ศ. 2568 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 

สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

รายการกิจกรรมการแข่งขัน 
 

สพม. ประเภท หมายเหตุ 
ม.1 - 3 ม.4 - 6 

1. การแข่งขันพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech)   เดี่ยว  
2. การแข่งขันเล่านิทาน (Storytelling)   เดี่ยว  
3. การแข่งขันการเขียนเรื่องสั้นภาษาอังกฤษประกอบภาพ 
(Pictorial Writing) 

  เดี่ยว 
 

4. การแข่งขันต่อคำศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword)   ทีม และ เดี่ยว  
5. การแข่งขันละครสั้นภาษาอังกฤษ (Skit)   ทีม 5 คน  
6. การแข่งขันพูด-ภาษาจีน   เดี่ยว  
7. การแข่งขันคัดลายมือ-ภาษาจีน   เดี่ยว  
8. การแข่งขันเล่าเรื่องจากภาพ – ภาษาจีน   ทีม 2 คน  
9. การแข่งขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาฝรั่งเศส   ทีม 2 คน  
10. การแข่งขันละครสั้น-ภาษาฝรั่งเศส   ทีม 5 คน  
11. การแข่งขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาเกาหลี   ทีม 2 คน  
12. การแข่งขันละครสั้น-ภาษาเกาหลี   ทีม 5 คน  
13. การแข่งขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาญี่ปุ่น   ทีม 2 คน  
14. แข่งขันละครสั้น-ภาษาญี่ปุ่น   ทีม 5 คน  
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1. การแข่งขันพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech) 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 – 6 
 1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – 3 
 1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 – 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว 
 2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
       1) นักเรียนระดับชั้น ป.4 – 6 
       2) นักเรียนระดับชั้น ม.1 – 3 
       3) นักเรียนระดับชั้น ม.4 – 6 

คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 

 เป็นนักเรียนระดับชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 4 – มัธยมศึกษาปีที ่ 6 ที ่มีบิดาหรือมารดา หรือผู ้ปกครอง                   
ถือสัญชาติไทย หลักสูตรปกติและหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั ้นพื ้นฐานและสังกัดอื ่น ๆ และต้องเป็นนักเ ร ียนที ่ ไม ่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู ่ต ่างประเทศ                        
ที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 หัวข้อเรื่องในการแข่งขันเป็นไปตามเนื้อหาในหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการของแต่ละระดับชั้น 
ที่เหมาะสมกับการพูดแบบ Impromptu Speech ดังนี้ 

     3.1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 หัวข้อเรื่องเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียนสิ่งแวดล้อมเวลาว่าง 
และนันทนาการ และสุขภาพและสวัสดิการ ภายในวงคําศัพท์ประมาณ 1,050 – 1,200 คํา (คําศัพท์ที่เป็นรูปธรรม
และนามธรรม) 

     3.1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 หัวข้อเรื่องเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียนสิ่งแวดล้อมเวลาว่างและ
นันทนาการสุขภาพและสวัสดิการการศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเที ่ยวการบริการสถานที่ ภาษาและ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีภายในวงคําศัพท์ประมาณ 2,100 – 2,250 คํา (คําศัพท์ที่เป็นนามธรรมมากข้ึน) 

     3.1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 หัวข้อเรื่องเกี่ยวกับตนเองสิ่งแวดล้อม ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
เวลาว่างและนันทนาการสุขภาพและสวัสดิการการศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเที่ยวการบริการสถานที่ ภาษา
และวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีภายในวงคําศัพท์ประมาณ 3,600 – 3,750 คํา (คําศัพท์ที่มีระดับการใช้แตกต่างกัน) 

3.2 คณะกรรมการกลางของการแข่งขันเป็นผู้กําหนดหัวข้อเรื่องที่จะใช้ในการแข่งขัน จํานวน 8 - 10 
หัวข้อ และลงมติเลือก 3 หัวข้อสําหรับใช้ในการแข่งขันแต่ละระดับ นักเรียนมีสิทธิ์จับสลาก 2 ครั้ง แล้วเลือกพูด 
เพียง 1 หัวข้อ โดยให้เวลาเตรียมตัวก่อนการพูด 5 นาทีผู้เข้าแข่งขันจะพูดตามหัวข้อเรื่องท่ีจับสลากได้ 

3.3 เวลาในการแข่งขัน 
     1) ระดับชั้น ป. 4 - 6 ใช้เวลาในการพูด 3 - 4 นาที 
     2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 ใช้เวลาในการพูด 4 - 5 นาที 
     3) ระดับชั้น ม. 4 - 6 ใช้เวลาในการพูด 5 - 6 นาที 
3.4 เวลาในการพูด (บวก/ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือมากกว่าเวลาที่กําหนดตัดนาทีละ 1 

คะแนน (ไม่รวมเวลาที่ใช้ในการแนะนําตัว) 
3.5 ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอ่ืน ๆ บันทึกช่วยจํา หรือข้อมูลประกอบการพูด 

และอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดที่เอ้ือต่อการแข่งขัน 
3.6 ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากําหนดเวลา ให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการเป็นสิทธิ์ขาด 



๓.๗ ไม่อนุญาตให้บุคคลที่ไม่เก่ียวข้องกับการแข่งขันอยู่ในห้องหรือสถานที่จัดการแข่งขันในระหว่าง 
การแข่งขัน 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 ด้านเนื้อหา (Content) ประกอบด้วย       40 คะแนน 
ประกอบด้วย 

      - เนื้อหามีความถูกต้องตามหัวข้อเรื่องท่ีกําหนด (Accuracy and Consistency)   15 คะแนน 
      - ความถูกต้องของภาษาในรูปแบบการพูดสุนทรพจน์ (Form & Organization of Speech) 10 คะแนน 
     - ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ (Creativity)         10 คะแนน 
      - การตอบคําถามเก่ียวกับหัวข้อเรื่องที่จับสลากได้         5 คะแนน 

4.2 ด้านความคล่องแคล่วในทักษะภาษา (Language Competence and Fluency)  40 คะแนน 
ประกอบด้วย 

      - การใช้ภาษาเหมาะสมกับระดับชั้น (Difficulty Level) ด้านศัพท์ (Vocabulary) 
        โครงสร้างและคําสันธาน (Structure & Connectors)     10 คะแนน 
      - ความสามารถด้านการออกเสียง การเน้นคํา การลงเสียงสูงต่ํา การเน้นคําสําคัญ 
        ในประโยคและจังหวะการหยุดในช่วงจบประโยค (Pronunciation, stress, 
        Intonation, rhythm, pausing and pace)      15 คะแนน 
      - การใช้น้ำเสียงสอดคล้องกับเนื้อหาที่พูด (Tone)        10 คะแนน 
      - การตอบคําถามเก่ียวกับหัวข้อท่ีจับสลากได้       5  คะแนน 

4.3 ความสําเร็จในการถ่ายทอด (Presentation)      15 คะแนน 
ประกอบด้วย 

      - ความสามารถในการสื่อถึงผู้ฟัง (Communication)      10 คะแนน 
      - บุคลิก ท่าทาง (Personality)           5  คะแนน 

4.4 พูดในระยะเวลาที่กําหนด (Time)       5  คะแนน 

      หมายเหตุ : กรณีนักเรียนพูดไม่ตรงตามหัวข้อที่จับสลากได้กรรมการพิจารณาตัดคะแนนในส่วนเนื้อหาของเรื่องที่พูด
กรรมการจะตัดคะแนนในส่วนเนื้อหา (Content) 40 คะแนน เป็น 0 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
     ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
     ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
     ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
     ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน              
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน  
     ระดับชั้นละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
     กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 
 1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
 2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ/ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ 

ข้อควรคำนึง 
 - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 



 - กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
 - กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
 - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3 

สถานที่ทำการแข่งขัน 
 ห้องแข่งขัน - ห้อง 651   ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น         

ห้องเก็บตัว  - ห้อง 652   ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นและระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย   
ห้องแข่งขัน - ห้อง 653   ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย        

เวลา 08.00 - 12.00 น. 
หมายเหตุ 
 - ประธานและคณะกรรมการตัดสินแจ้งเกณฑ์การแข่งขัน กติกาให้ผู้เข้าแข่งขันรับทราบก่อนทำการแข่งขัน 
เวลา 30 นาที โดยประมาณ 
 - ผู้เข้าแข่งขันจับสลากลำดับการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันที่ได้รับการขานชื่อเข้าห้องแข่งขัน ส่วนผู้เข้าที่กรรมการ
ควบคุมยังไม่มีการขานชื่อตามคิวให้พักท่ีห้องเก็บตัว  
 - ผู้เข้าแข่งขันจับสลาก 2 หัวข้อ ทั้งหมด 3 หัวข้อตามท่ีกำหนด แล้วเลือก 1 หัวข้อ จากนั้นเตรียมตัวก่อนพูด
ตามเกณฑ์การแข่งขัน ในห้องแข่งขัน  
 - ครูชาวต่างชาติโรงเรียนที่ร่วมการแข่งขันงดใช้สิทธิ์ในการตัดสินรายการแข่งขันผู้เข้าขันแข่งจากโรงเรียน
เดียวกัน 
 - ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้าและออกห้องแข่งขันในระหว่างที่ผู้เข้าแข่งขันกำลังพูด ต้องให้ผู้เข้าแข่งขันพูด
จบก่อนจึงสามารถเข้าและออกห้องแข่งขันได้ 

- ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันร้องเพลงหรือใช้อุปกรณ์ใด ๆ ประกอบการแข่งขันพูด 
- ผู้เข้าแข่งขันต้องสวมชุดนักเรียนและยืนพูดให้เห็นเต็มตัว  
- ไม่มีการใช้อุปกรณ์ เช่น ไมค์โครโฟน หรือลำโพง หรือเครื่องเสียงใด ๆ ในการแข่งขัน  
- ผู้เข้าแข่งพูดด้วยน้ำเสียงของตนเอง (เสียงสด)  

 - เกณฑ์การแข่งขันฉบับนี้เป็นไปตามมติในที่ประชุมคณะกรรมการครั้งที่ 1 วันที่ 6 สิงหาคม พ.ศ. 2568 
เพ่ือใช้ในการจัดการแข่งขันศิลปหัตถกรรมระดับเขตพ้ืนที่ ในวันจันทร์ที่ 25 สิงหาคม พ.ศ. 2568 
 - หัวข้อระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ได้แก่  

1. How artificial intelligence is shaping the future especially to young learners?  
2. How can technology help solve environmental problems?  
3. Can social media help kids learn and grow? 
- หัวข้อระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ได้แก่  
1. How is AI technology impacting today’s global society? As a young person, how can you 

use this technology creatively to empower our future career? 
2. How Thai values shape young people today? 
3. If you could switch lives with anyone, who would it be and why? 

 
 
 

 
 
 
 



2. การแข่งขันการเล่านิทาน (Storytelling) 

1. คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน  
ผู้เข้าแข่งขัน มีคุณสมบัติเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือ มารดา หรือ

ผู้ปกครองถือสัญชาติไทย โดยกำลังศึกษาอยู่ในหลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท 
สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและสังกัดอ่ืน ๆ และต้องเป็น นักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัย
อยู่ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการนานเกิน 6 เดือน โดย แบ่งนักเรียนผู้เข้าแข่งขันเป็นระดับ ดังนี้  

1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 – 3  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6  

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
2.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว  
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

1) นักเรียนระดับชั้น ม. 1 – 3 จำนวน 1 คน  
2) นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6 จำนวน 1 คน  

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดเกณฑ์การแข่งขัน  
3.1 นิทานที่ใช้แข่งขัน เป็นนิทานพ้ืนบ้านของไทย นิทานของต่างประเทศ หรือนิทานอีสป โดยยังคง เค้าโครง

หลักของเรื่องไว้ สามารถดัดแปลงหรือเพ่ิมเติมบทบาท/บทสนทนาได้เพ่ือให้เนื้อเรื่องมีความน่าสนใจ มากยิ่งขึ้น  
3.2 เวลาในการแข่งขัน  

1) ระดับชั้น ม. 1 – 3 เวลา 6 - 7 นาท ี 
2) ระดับชั้น ม. 4 – 6 เวลา 7 - 8 นาท ี 

(บวก/ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่าเวลาที่กำหนด ตัดนาทีละ 1 คะแนน)  
*** หากผู้เข้าแข่งขันใช้เวลาในการแข่งขันเกิน 10 นาที คณะกรรมการขอสงวนสิทธิ์ในการยุติการแข่งขัน 

เพ่ือความเรียบร้อยและเป็นไปตามระเบียบที่กำหนด 
3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องส่งบทนิทาน จำนวน 7 ชุด ให้คณะกรรมการ ณ จุดลงทะเบียนเพ่ือรายงานตัว  

ในวันแข่งขัน วันที่ 25 สิงหาคม พ.ศ. 2568 
3.4 ขณะทำการแข่งขัน ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์สื่อสารทุกชนิด ข้อมูล บันทึกช่วยจำ 

อุปกรณ์ หรือเอกสารอื่น ๆ ที่เอ้ือต่อการแข่งขันเล่านิทาน  
3.5 ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียน  
3.6 ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากำหนดเวลา ให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการเป็นสิทธิ์ขาด 
3.7 ไม่อนุญาตให้ครูผู้ฝึกซ้อม ผู้ปกครองนักเรียน และบุคคลทั่วไปเข้าชมได้ เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมแก่ผู้

เข้าแข่งขันที่อยู่ในห้องเก็บตัว 
3.8 ห้ามบันทึกภาพ/วิดีโอ ห้ามส่งเสียงดังรบกวน ห้ามแสดงป้ายไฟหรือป้ายสัญลักษณ์ที่แสดง 

การสนับสนุนผู้เข้าแข่งขัน และห้ามเดินเข้า-ออกห้องแข่งขันขณะที่ผู้แข่งขันกำลังเล่านิทาน หากมีผู้ใดฝ่าฝืนให้ 
ถือเป็นสิทธิ์ขาดของคณะกรรมการในการตัดสิทธิ์การเข้าชม 

3.9 คำตัดสินของคณะกรรมการให้ถือเป็นเด็ดขาดและสิ้นสุด 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 

4.1 เนื้อเรื่อง (Content)                 35 คะแนน 
- เนื้อเรื่องมีความน่าสนใจ เหมาะสมกับวัย       15 คะแนน 
- รูปแบบการเล่าเรื่อง การนําเสนอ (Form & Organizing)     10 คะแนน 
- ข้อคิดในการนําเสนอ (Moral)        10 คะแนน 

4.2 ความคล่องแคล่วด้านการใช้ภาษา (Language Competence)        60 คะแนน 
- ใช้ภาษาถูกต้องคําศัพท์ โครงสร้างคําสันธานและความเหมาะสมกับระดับชั้น    20 คะแนน 



- ความสามารถด้านการออกเสียง (Pronunciation)       20 คะแนน 
- การใช้น้ำเสียง และอารมณ์สอดคล้องกับเนื้อเรื่อง (Tone)      20 คะแนน 

4.3 เล่าตามเวลาที่กําหนด (Time)          5 คะแนน 
หมายเหตุ การแต่งกายชุดนักเรียน โดยไม่มีการใช้อุปกรณ์ประกอบการเล่าเรื่อง 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 
     6.1 คณะกรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี 
ประกอบด้วย 

 - ครูชาวต่างชาติอย่างน้อย จำนวน 1 คน (ครูผู้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่หนึ่ง เช่น ครูผู้ใช้ภาษา อังกฤษ 
เป็นภาษาแม่ หรือครูผู ้ถือสัญชาติประเทศใดประเทศหนึ่งใน 5 ประเทศ ได้แก่ สหรัฐอเมริกาสหราชอาณาจักร 
ออสเตรเลีย นิวซีแลนด์ แคนาดา เป็นต้น หรือครูผู้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สอง หรือครูผู้ถือ สัญชาติหรือมาจาก
ประเทศท่ีใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการหรือภาษาที่สอง ได้แก่ ฟิลิปปินส์ สิงคโปร์ 
อินเดีย เนเธอร์แลนด์แอฟริกาใต้ เป็นต้น) 

- ครูชาวไทยผู้สอนภาษาอังกฤษ หรือผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ 
- ในกรณี มีข้อจำกัดด้านครูชาวต่างชาติ สามารถให้คณะกรรมการตัดสินเป็นครูชาวไทยได้ 

ทั้งหมด โดยครูชาวไทยต้องมีผลคะแนนความสามารถทางภาษาอังกฤษเทียบเคียงกรอบมาตรฐาน CEFR 
ระดับ B2 ขึ้นไป อย่างน้อยจำนวน 1 คน และระดับ B1 ขึ้นไป จำนวน 2 คน 

6.2 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 - 7 คน และคณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน 
ระดับชั้นละ 2 คน ประกอบด้วย 

- คณะกรรมการตัดสิน   จำนวน 7 คน 
- คณะกรรมการจับเวลา   จำนวน 1 คน 
- คณะกรรมการอำนวยการ   จำนวน 1 คน 

ข้อควรคำนึง 
- กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3  
- กรรมการไม่ควรให้ความช่วยเหลือในการบอกบท หรือต่อบทนิทานในทุกกรณี หากผู้เข้าแข่งขันไม่สามารถ

จำบทได้ ผู้เข้าแข่งขันจะต้องดำเนินการต่อไปตามความสามารถของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ระเบียบการจัดการแข่งขันการเล่านิทาน (Storytelling) 

1. รูปแบบการจัดสถานที่แข่งขัน 
 ห้องแข่งขัน - ห้อง 641  ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 ห้องแข่งขัน - ห้อง 643  ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 ห้องเก็บตัว -  ห้อง 642 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น – ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 เวลา 08.00 – 16.30 

2. การดำเนินการจัดสถานที่แข่งขัน 
     จัดสถานที่แข่งขัน แบ่งเป็น 2 ห้อง ดังนี้ 

ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัว 
- ผู้เข้าแข่งขันทุกคนนั่งรอในห้องเก็บตัวหลังจากการรายงานตัวและจับสลากลำดับการแข่งขันแล้ว 
- ควรมีกรรมการที่มีคุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อนคลายจากความตื่นเต้นกังวล 
- ควรเป็นห้องท่ีมีเครื่องปรับอากาศ /หากเป็นพัดลมควรมีจำนวนเพียงพอมีอากาศถ่ายเทได้สะดวก เพ่ือลด

บรรยากาศความตึงเครียดจากสภาพอากาศที่อาจร้อนอบอ้าวในวันที่ทำการแข่งขัน 

ห้องที่ 2 ห้องจัดการแข่งขัน ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดังนี้ 
- จัดโต๊ะสำหรับกรรมการตัดสิน จำนวน 3 - 7 คน 
- จัดโต๊ะสำหรับกรรมการจับเวลา จำนวน 1 คน 
- กำหนดเส้นแบ่งเขตและจุดกากบาทกลางห้องอย่างชัดเจน เพ่ือใช้เป็นแนวเขตสำหรับผู้เข้าแข่งขันในการ

ปฏิบัติกิจกรรม โดยไม่ให้ล้ำออกนอกพ้ืนที่ที่กำหนดไว้ 

3. คณะกรรมการดำเนินงาน 
คณะกรรมการดำเนินงานวางแผนการจัดการแข่งขันการเล่านิทาน (Storytelling) ตามรายละเอียดดังนี้ 
1. คณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน ประกอบด้วย 
   1.1 กรรมการรับลงทะเบียนรายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน จำนวน 1 คน ทำหน้าที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบ

รายชื่อและโรงเรียนของผู้เข้าแข่งขันให้ถูกต้อง ให้ผู้เข้าแข่งขันจับสลากเพ่ือจัดลำดับเข้าร่วมการแข่งขัน 
   1.2 พิธีกร จำนวน 1 คน ทำหน้าที่ชี้แจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน 

สร้างบรรยากาศที่ดี และดูแลนักเรียนก่อนการแข่งขัน 
   1.3 กรรมการดูแลนักเรียนที่เข้าแข่งขัน จำนวน 1 คน ทำหน้าที่ดูแลนักเรียนที่เข้าแข่งขัน เพราะอาจมี

ความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนแข่งขัน และส่งตัวผู้เข้าแข่งขัน เข้า-ออกห้องเก็บตัวและห้องแข่งขัน 
2. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ประกอบด้วย 
    2.1 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน จำนวน 3 – 7 คน ทำหน้าที่ตัดสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วยความ

ยุติธรรม และสรุปผลคะแนนของนักเรียนที่แข่งขันท้ังหมดส่งฝ่ายประมวลผลเพ่ือประกาศผลคะแนน  
    2.2 กรรมการจับเวลา จำนวน 1 คน มีหน้าที่ควบคุมเวลาการแข่งขัน และต้องมีอุปกรณ์จับเวลาในการ

แข่งขัน โดยให้สัญญาณ ป้าย 3 สี (สีเขียว สีเหลือง และสีแดง) ดังนี้ 
- สีเขียว หมายถึง เริ่มเล่านิทานได้ 
- สีเหลือง หมายถึง เตือนก่อนหมดเวลา 1 นาที 
- สีแดง หมายถึง หมดเวลาในการเล่านิทาน 
- เมื่อหมดเวลาการแข่งขัน หลังจากกรรมการชูป้ายสีแดง ผู้แข่งขันสามารถพูดต่อได้  
30 วินาที โดยไม่โดนหักคะแนน 
- การจับเวลาจะเริ่มหลังจากที่นักเรียนพูดหัวข้อนิทาน 

 
 



การเขียนเร่ืองสั้นภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1  นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 
1.2  นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 
1.3  นักเรียนระดับชั้น ม.4 – 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว 
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 จำนวน 1 คน 
2) นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 จำนวน 1 คน 
3) นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 จำนวน 1 คน 

คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 
เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผู้ปกครอง ถือสัญชาติ

ไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน คณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่ ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็น
ภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ภาพที่ใช้ในการแข่งขันควรเป็นภาพที่เกี่ยวกับโรงเรียน ประเพณีอันดีงาม สถานที่ท่องเที่ยวของไทย 

ผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรหรือผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นในชุมชนของไทย หรือการรณรงค์สิ่งแวดล้อมในประเทศไทย และมีคำ
ที่กำหนดให้ใช้ในการบรรยายภาพประมาณ 5 – 15 คำ โดยคณะกรรมการจัดเตรียมภาพพิมพ์สี ขนาด A4 สามารถ
เห็นได้ชัดเจน จำนวน 5 ภาพ และแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันทราบในวันทำการแข่งขัน โดย กำหนดจำนวนคำในการเขียน
เรื่องสั้นภาษาอังกฤษประกอบภาพในแต่ละระดับชั้น ดังนี้ 

3.1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 ไม่ต่ำกว่า 100 คำ และมีคำที่ใช้กำหนดให้ใช้ประกอบ 
ภาพ จำนวน 5 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวิธีเขียน (กรณี
แก้ไขคำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 40 นาท ี

3.1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 ไม่ต่ำกว่า 150 คำ และมีคำท่ีใช้กำหนดให้ใช้ประกอบ ภาพ 
จำนวน 10 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวิธีเขียน (กรณีแก้ไข
คำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 50 นาท ี

3.1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 ไม่ต่ำกว่า 200 คำ และมีคำท่ีใช้กำหนดให้ใช้ประกอบ ภาพ
จำนวน 15 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวิธีเขียน (กรณีแก้ไข
คำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 60 นาท ี

3.2 ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมกระดาษรายงานมีเส้น ขนาด A4 และอุปกรณ์ประกอบการเขียน เพื่อใช้ในการ 
แข่งขัน จำนวน ไม่เกิน 3 แผ่น โดยแสดงให้คณะกรรมการตรวจสอบก่อนการแข่งขัน 

3.3 ประธานคณะกรรมการตัดสินเป็นผู้จับสลากภาพที่จะใช้ในการแข่งขัน 1 ภาพ ก่อนการแข่งขัน 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 

1. ด้านเนื้อหา ประกอบด้วย        30 คะแนน 
- เนื้อหามีความสอดคล้องกับภาพการแข่งขันที่กำหนด     10 คะแนน 
- เนื้อหาสัมพันธ์กับหัวข้อที่เขียน        10 คะแนน 



- ตั้งชื่อเรื่องอย่างสร้างสรรค์ มีความน่าสนใจ กระชับ และเข้าใจง่าย สอดคล้องกับภาพที่กำหนด 5 คะแนน 
- ลำดับข้อความ ความคิดต่อเนื่อง และความสอดคล้องกัน     5 คะแนน 
2. ด้านการถ่ายทอดเนื้อเรื่อง ประกอบด้วย       30 คะแนน 
- ลำดับการถ่ายทอดเป็นไปตามข้ันตอนรูปแบบการเขียน มีลำดับ    10 คะแนน 
ประโยคใจความหลัก และประโยคสนับสนุนที่สอดคล้องกัน   
- ปรากฏใจความสำคัญ อย่างน้อย 1 ใจความของแต่ละย่อหน้า    5 คะแนน 
- ใช้กลวิธีที่น่าสนใจในการถ่ายทอด เช่น ยกตัวอย่าง ทฤษฎี หลักปรัชญา สำนวน เป็นตน้ 10 คะแนน 
- สามารถกระตุ้นและดึงความสนใจของผู้อ่านได้      5 คะแนน 
3. ด้านการสรุป ประกอบด้วย        25 คะแนน 
- มีเนื้อหาสัมพันธ์กับส่วนเนื้อหาอื่น ๆ       5 คะแนน 
- มีเนื้อหากล่าวปิด ไม่ปรากฏรายละเอียดที่ซ้ำกับเนื้อเรื่อง     5 คะแนน 
- ใช้กลวิธีที่น่าสนใจในการสรุป ดึงดูดใจ เช่น สังเขปสาระสำคัญท้ังหมด เน้นย้ำประเด็นหลัก 10 คะแนน 
ตั้งคำถามให้ผู้อ่านฉุกคิด เสนอข้อคิดหรือคติเตือนใจ คำคม บทร้อยกรอง ฯลฯ   
- ใช้คำที่กำหนดให้ ครบตามจำนวนเกณฑ์ที่กำหนด      5 คะแนน 
4. ด้านการใช้ภาษา ประกอบด้วย        15 คะแนน 
- ใช้คำศัพท์ ไวยากรณ์ หรือสำนวนได้อย่างถูกต้องเหมาะสม     10 คะแนน 
- ร้อยเรียงประโยคภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้องเหมาะสม     5 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร  
เว้นแต่กรรมการเห็นเป็นอย่างอ่ืนผลการตัดสินของ คณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
หมายเหตุ: กรณีนักเรียนเขียนเนื้อเรื่องไม่ตรงตามภาพที่จับสลาก ให้กรรมการพิจารณาตัดคะแนนในส่วน เนื้อหา 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 
1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ 

ข้อควรคำนึง 
- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3 

สถานที่ทำการแข่งขัน 
จดัสถานที่แข่งขันเป็น 2 ห้อง ดังนี้ 

ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัว หลังจากผู้เข้าแข่งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบร้อยแล้ว ให้จับสลากลำดับที่นั่ง
แข่งขันแล้วนั่งรอในห้อง และควรมีผู้ประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อน คลายจากความตื่นเต้นกังวล 



ห้องที่ 2 ห้องแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันนั่งตามลำดับที่นั่ง จากนั้นให้ประธานคณะกรรมการตัดสิน การแข่งขันเป็นผู้จับ
สลากภาพที่จะใช้ในการแข่งขัน กรรมการแจ้งคำศัพท์ที่กำหนดให้ใช้ประกอบการบรรยาย ภาพด้วยการติดบัตรคำ 
หรือเขียนคำบนกระดานที่ผู้เข้าแข่งขันทุกคนสามารถมองเห็นได้อย่างชัดเจน เมื่อผู้เข้า แข่งขันพร้อม ให้ผู้เข้าแข่งขัน
เขียนเรื่องคร่าว ๆ ใส่กระดาษที่กรรมการเตรียมไว้ให้ ภายในเวลา 5 นาที (กรรมการจับเวลาเพื่อความยุติธรรม) แล้ว
จึงเริ่มการแข่งขัน 

หมายเหตุ 
- ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอ่ืน ๆ บันทึกช่วยจำ ข้อมูลประกอบการเขียน หรือพจนานุกรมทุก
ประเภท และอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดที่เอ้ือต่อการแข่งขัน 
- ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้า – ออกห้องแข่งขันในระหว่างที่ผู้เข้าแข่งขันกำลังทำการแข่งขัน ต้องให้การ แข่งขัน
เสร็จสิ้นก่อนจึงสามารถเข้า - ออกห้องแข่งขันได้ 
- ให้คณะกรรมการนั่งประจำที่ที่สามารถมองเห็นผู้เข้าแข่งขันได้อย่างทั่วถึง 
- ผู้แข่งขันสวมชุดนักเรียน 

7. การเข้าแข่งขันระดับภูมิภาคและระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1 จากการแข่งขันระดับภูมิภาค ถือเป็นผู้ชนะระดับชาติ (เขตตรวจ 

ราชการ: Cluster) 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 คน ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อ ของ

เกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน ให้ดูข้อที่ 2 ผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่า ถือเป็นผู้ชนะ แต่
ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ชี้ ขาด 

ระเบียบการจัดการแข่งขันการเขียนเรื่องสั้นภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 
คณะกรรมการดำเนินงาน วางแผนการดำเนินงานจัดการแข่งขัน 
1. จำนวนคณะกรรมการตามจุดต่าง ๆ 

ลงทะเบียนรับรายงานตัว 3 - 5 คน ทำหน้าที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อให้ถูกต้อง จับสลากลำดับที่นั่งให้
เรียบร้อย เขียนชื่อ นามสกุลในแบบรายงานตัว 2 ชุด 

2. พิธีกร 1 - 2 คน ชี้แจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน สร้างบรรยากาศที่ดี ดูแลนักเรียนก่อน
การแข่งขัน 

3. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต่างชาติ 1 คน (Native Speaker) 
- ตัดสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วยความยุติธรรม 
- สรุปผลคะแนนของนักเรียนที่แข่งขันทั้งหมด ส่งฝ่ายประมวลผลเพ่ือประกาศผลคะแนน 

4. คณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
กรรมการจับเวลาควรมีอุปกรณ์ ดังนี้ นาฬิกาจับเวลาในการแข่งขัน โดยกรรมการผู้จับเวลา 
ให้สัญญาณ จำนวน 3 ครั้ง ประกอบด้วย ครั้งที่ 1 ให้สัญญาณเริ่มเขียน ครั้งที่ 2 ให้สัญญาณก่อนหมดเวลา 15 นาที 
และครั้งที่ 3 ให้สัญญาณหมดเวลา 

5. กรรมการที่ดูแลนักเรียนที่เข้าแข่งขัน 1 คน 
- คุณสมบัติของกรรมการที่ดูแลนักเรียนต้องเป็นผู้มีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนที่เข้าแข่งขัน จะมี

ความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนแข่งขัน 
- ส่งตัวนักเรียนเข้าห้องแข่งขัน และพานักเรียนออกจากห้องแข่งขันเม่ือหมดเวลา 

6. รูปแบบการจัดห้องแข่งขัน 
- จุดลงทะเบียน 



- ห้องเก็บตัวนักเรียน ควรเป็นห้องท่ีไม่มีเสียงดังรบกวน 
- ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดังนี้ 
1. มีหมายเลขอยู่มุมขวาด้านบนของโต๊ะทุกตัวตามจำนวนและลำดับผู้เข้าแข่งขัน โดยมีการเว้น

ระยะห่างที่เหมาะสม มีความสะอาด ไม่มีร่องรอยและไม่มีพ้ืนผิวขรุขระ 
2. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการตัดสิน 3 - 5 คน 
3. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการจับเวลา 1 คน 

หมายเหตุ : การจัดรูปแบบการแข่งขันนี้เป็นรูปแบบของการแข่งขันระดับชาติ ซึ่งในระดับภาคและระดับเขต 
พ้ืนที่การศึกษา อาจปรับได้ตามความเหมาะสม แต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์นี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3. Pictorial Writing 

1. Contestant Qualifications  
1.1 Students in grades 4-6  
1.2 Students in grades 7-9  
1.3 Students in grades 10-12 

2. Types and Number of Contestants 2.1 Single-competition type 2.2 Number of contestants 
1. Students in grades 4-6: 1 person 
2. Students in grades 7-9: 1 person 
3. Students in grades 10-12: 1 person 

Qualifications for Contestants Students must be in grades 4-12, Thai nationals, following the 
regular or special English language curriculum under the jurisdiction of the Basic Education 
Committee and other affiliations. They must not have studied or resided in a foreign country using 
English as the official language for more than 6 months. 
3. Procedures and Competition Criteria Details  

3.1 Images used in the competition should relate to school life, beautiful traditions, Thai 
tourist attractions, agricultural products, or local products in Thai communities, or environmental 
campaigns in Thailand. They should include 5 images with approximately 5-15 descriptive words 
as specified, written clearly in blue or black water-based ink on A4-sized color print paper. 
Competitors will be informed of this on the competition day. The word count for the English short 
story to accompany the images is specified for each grade level as follows:  

3.1.1 Grades 4-6: Minimum 100 words, using 5 specified words, written in clear 
and readable handwriting. Time allowed: 40 minutes.  

3.1.2 Grades 7-9: Minimum 150 words, using 10 specified words, written in clear 
and readable handwriting. Time allowed: 50 minutes.  

3.1.3 Grades 10-12: Minimum 200 words, using 15 specified words, written in 
clear and readable handwriting. Time allowed: 60 minutes.  

3.2 Competitors must prepare 3 sheets of A4 report paper and writing materials for use 
during the competition, subject to inspection by the committee before the competition.  

3.3 The chairperson of the judging committee randomly selects 1 image for use in the 
competition before it begins. 
4. Scoring Criteria: 100 points 

1. Content: 30 points 
• The content is consistent with the competition images given. (10 points) 
• The content is relevant to the given topic. (10 points) 
• Create a title that is creative, engaging, concise, and easy to understand, and aligns with the 

specified image. (5 points) 
• The content has a logical sequence, continuous flow of ideas, and coherence. (5 points) 

 
2. Narrative: 30 points 



• The sequence of transmission follows a structured writing format with a clear order, 
including a main idea sentence and supporting sentences that are consistent and aligned 
with it. (10 points) 

• Write at least one main idea for each paragraph. (5 points) 
• Use engaging narrative techniques for communication, such as examples, theories, 

philosophical principles, or idioms. (10 points) 
• The writer is capable of crafting content that both engages and captivates the reader's 

interest.  
(5 points) 

3. Summarization: 25 points 
• The summary is related to the other content sections. (5 points) 
• Write a closing overview without repeating details from the main content. (5 points) 
• Use engaging techniques to captivate, such as summarizing the main points, emphasizing 

key themes, posing thought-provoking questions, offering insights or moral reflections, and 
including quotations or poetic verses etc. (10 points) 

• Use all of the given words.  (5 points) 
4. Language Use: 15 points 
• Use vocabulary, grammar, or idiomatic expressions correctly and appropriately. (10 points) 
• Compose sentences in English accurately and appropriately. (5 points) 

5. Judging Criteria 
• 80-100%: Gold Medal Award 
• 70-79%: Silver Medal Award 
• 60-69%: Bronze Medal Award 
• Below 60%: Certificate of Honor, unless the committee decides otherwise, judging results 

are final. 
Note: If a student's written content does not match the randomly selected image, the committee 
will consider deducting points from the content score. 
6. Competition Judging Committee Each grade level has 3-5 committee members, and a 
competition control committee has 3 members.  
Qualifications of the Committee Judges should possess excellent English communication skills, 
including: 

• 1 Native Speaker 
• 1 English teacher/qualified English language instructor  

Considerations 
• Judges must not judge competitions from their own schools. 
• English teacher judges should be assigned to judge competitions at the grade level they 

teach. 
• Committee members should represent various district education offices. 
• Committee members should provide comprehensive advice to the top 3 students. 

Venue for the Competition The competition venue consists of 2 rooms: Room 1: Registration 
area—after all competitors register and report, the seating order is randomly drawn, and names 



are written on 2 sets of registration forms. Room 2: Competition area—competitors sit in order of 
seating. The chairman of the judging committee randomly selects the competition image. The 
committee member announces the specified vocabulary to be used in the image description using 
flashcards or writing on a clear board visible to all competitors. Competitors are given 5 minutes to 
write a brief story on the paper provided by the committee (time is strictly monitored by the 
committee to ensure fairness). 
Note 

• Competitors are not allowed to use any devices, documents for memory assistance, 
background information, writing assistance, or any communication devices that support 
competition. 

• No person may enter or leave the competition room while competitors are competing. 
Competitions must be completed before anyone can enter or leave the competition room. 

• Committee members must be seated where they can clearly see all competitors. 
7. Regional and National Level Competition  
7.1 The contestant with the highest score, rank 1 from the regional competition, is declared the 
national champion (Cluster Examination District: Cluster).  
7.2 In cases where multiple contestants have tied scores, with more than 3 contestants, judges 
will consider the ranking according to the scoring criteria. For example, if several contestants tie on 
criteria 1, judges will review criteria 2 to determine the winner. If criteria 2 also tie, judges will 
proceed to the next criteria. In cases where all criteria tie, the chairman of the judging committee 
will decide the winner. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
Regulations for Organizing English Pictorial Writing Competition 

Organizing Committee Planning of the Competition Operation 
1. Number of Committee Members: 

o Registration: 3 - 5 persons responsible for registration, verifying correct names on 
the list, conducting a lottery for seating order, and completing two sets of 
registration forms with names and surnames. 

2. Presenters: 
o 1 - 2 persons to explain the competition rules, ensure proper conduct during the 

competition, create a good atmosphere, and take care of students before the 
competition. 

3. Judges: 
o 3 - 5 judges, including at least 1 foreign national (Native Speaker), responsible for 

impartially judging the competition according to set criteria. 
o Summarize the scores of all participating students and submit them to the scoring 

department. 
4. Timekeeper Committee: 

o 1 person responsible for timekeeping equipment, including a stopwatch used during 
the competition. 

o Signal three times: 
▪ First signal: Start writing 
▪ Second signal: Announce 1 minute remaining 
▪ Third signal: End of time 

5. Student Supervisor: 
o 1 person responsible for overseeing students participating in the competition. 
o Qualities of the student supervisor should include a high level of psychological 

understanding because students preparing for competition may experience 
pressure. 

o Escort students into and out of the competition room at the designated times. 
6. Competition Room Setup: 

o Registration Desk 
o Holding room for students, which should be quiet and free from disturbances. 
o Inside the competition room: 
1. Each desk should have a number in the top right corner corresponding to the 

number and order of competitors. There should be appropriate spacing, cleanliness, 
smooth surfaces without marks. 

2. Tables and chairs for the judging panel (3 - 5 persons). 
3. Table and chair for the timekeeper (1 person). 

Note: The format of this competition is for national level. Regional and district educational areas 
may adjust as appropriate, but should adhere to these guidelines. 
 
 



4. การต่อคำศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword) 
1. คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน 
 ผู้เข้าแข่งขัน มีคุณสมบัติเป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา 
หรือผู้ปกครองถือสัญชาติไทย โดยกำลังศึกษาอยู่ในหลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุก
ประเภท สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ ไม่เคยไปศึกษา 
หรืออาศัยอยู่ต่างประเทศท่ีใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการนานเกิน 6 เดือน โดยแบ่งนักเรียนผู้เข้าแข่งขันเป็นระดับ 
ดังนี้ 
 1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 
 1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 
 1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 ประเภททีม  นักเรียนระดับชั้น ป.4-6 จำนวน 2 คน 
 2.2 ประเภททีม  นักเรียนระดับชั้น ม.1-3 จำนวน 2 คน 
 2.3 ประเภทเดี่ยว นักเรียนระดับชั้น ม.4-6 จำนวน 1 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 การเข้าแข่งขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา 
  1) โรงเรียนส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขันตามประเภทที่กำหนด 
  2) ระยะเวลาดำเนินการแข่งขัน 1 วัน จำนวนเกมรอบคัดเลือกไม่เกิน 5 เกม โดยกำหนดดังนี้ 
  3) ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
  4) เขตที่มีทีมเข้าร่วมการแข่งขัน 2 ทีม กำหนดให้ทั้ง 2 ทีมมาแข่งในรอบตัดสิน 2 เกมได้เลย โดย
ไม่ต้องมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน/หลัง เพื่อความยุติธรรม จากนั้นรวมคะแนนทั้ง 2 เกม ทีมใดมี
คะแนนมากกว่าเป็นฝ่ายชนะ (กรณีผลัดกันชนะทีมละ 1 เกม ให้ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเป็นตัวตัดสิน) 
  5) เขตที่มีจำนวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน 3 – 6 ทีม กำหนดให้ทุกทีมแข่งขันกันในรอบคัดเลือก
แบบ พบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแข่งขันสากล ในกรณีที่มีทีมแข่งขันไม่มากและสามารถจัดแข่งแบบ
พบกัน หมดได้ในเวลาที่กำหนด แต่ละทีมจะได้แข่งขันกับคู่แข่งขันทุกโรงเรียนโดยไม่ซ้ำกัน  จากนั้นนำทีมที่มีผล
คะแนนดีที่สุด 2 ลำดับแรก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยทำการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกม
ก่อน – หลัง เพ่ือความยุติธรรม จากนั้นรวมคะแนนทั้ง 2 เกม ทีมใดมีคะแนนมากกว่าเป็นฝ่ายชนะ (กรณีผลัดกันชนะ
ทีมละ 1 เกม ให้ ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเป็นตัวตัดสิน) 
   6) เขตท่ีมีจำนวนทีมเข้าร่วมการแข่งขันตัง้แต่ 7 ทีมข้ึนไป กำหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคัดเลือก 5 เกม 
โดยใช้ระบบแพริ่งแบบ King of the Hill (KOTH) ทุกรอบ ตามระบบการแข่งขันสากล และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม 
โดย ดำเนินการแข่งขันตามโปรแกรม ดังนี้ 
  เกมที่ 1 กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวิธีจับสลาก เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึก
ผล การแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข่งขันในเกมนั้นในใบ
ส่งผล การแข่งขัน (Tally Sheet) ส่งผลการแข่งขันให้กับกรรมการ 
  เกมที่ 2-5 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill ในทุกรอบ โดยนำผู้เข้าแข่งขันที่มี 
ลำดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10.........ไปเรื่อยๆ เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผลการ
แข่งขัน ในใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข่งขันในเกมนั้นในใบส่งผลการ
แข่งขัน (Tally Sheet) ส่งผลการแข่งขันให้กับกรรมการ 
 * หมายเหตุ หลังจบการแข่งขันในแต่ละรอบ กรรมการต้องเรียงลำดับคะแนนใหม่ทุกครั้ง  



 จากนั้นนำทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลำดับแรก ในรอบคัดเลือก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยทำการแข่งขัน 2 
เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม จากนั้นรวมคะแนนทั้ง 2 เกม ทีมใดมีคะแนนมากกว่าเป็น
ฝ่ายชนะ (กรณีผลัดกันชนะทีมละ 1 เกม ให้ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเป็นตัวตัดสิน) 
  7) ห้ามจัดการแข่งขันโดยระบบการแข่งขันอื่นนอกเหนือจากระบบการแข่งขันเบื้องต้น เช่น แข่ง
แบบ แพ้ตกรอบ, แบบแบ่งสาย, ลดจำนวนเกมการแข่งขัน หรือระบบอ่ืนใดที่ไม่ตรงกับเกณฑ์ดังกล่าวข้างต้น 
  8) คำตัดสินของคณะกรรมการให้ถือเป็นเด็ดขาดและสิ้นสุด ทั้งนี้ ต้องไม่ขัดกับกฎกติกา และ
ระเบียบ เกณฑ์จัดการแข่งขัน 
 * หมายเหตุ การเปลี่ยนแปลงระบบการแข่งขันใดก็ตาม อาจเนื่องด้วยเหตุผลหรือความจำเป็นที่เหมาะสม 
กรรมการจะต้องได้รับความยินยอมเห็นชอบจากผู้ฝึกสอน และนักเรียนผู้เข้าแข่งขันด้วยมติ 100% หากมีบุคคลใด 
บุคคลหนึ่งแม้เพียงคนเดียวไม่เห็นชอบ จะต้องยึดระบบการแข่งขันตามเกณฑ์เป็นหลัก 
  9) ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1 จากการแข่งขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ผ่านเข้าสู่ระดับชาติ 

 3.2 การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
  1) ทีมท่ีได้เป็นตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
  2) ระยะเวลาดำเนินการแข่งขัน 1 วัน จำนวนเกมรอบคัดเลือก 6 เกม 
  3) กำหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคัดเลือกโดยใช้ระบบประกบคู่แบบ Swiss Pairing และ King of the 
Hill (KOTH) ตามระบบการแข่งขันสากล ดังนี้ 
  - รอบคัดเลือกจำนวน 6 เกม เพ่ือหาผู้เข้าแข่งขันที่มีอันดับดีที่สุด 4 ทีม เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ 
  - รอบชิงชนะเลิศ 2 เกม สำหรับคู่ชิงอันดับที่ 1 และชิงอันดับที่ 3 
  - รอบจัดอันดับเกมท่ี 7 สำหรับทีมที่มีผลการแข่งขันลำดับที่ 5 เป็นต้นไป  
โดยดำเนินการแข่งขันตาม โปรแกรม ดังนี้ 
  เกมที่ 1 กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) โดยจัดเป็นกลุ่มโต๊ะละ 4 ทีม 
   เกมที่ 2 หลังจบการแข่งขันเกมที่ 1 ให้ผู้เข้าแข่งขันสลับคู่แข่งขันในกลุ่มโต๊ะ 4 ทีม โดยผู้ชนะจะ
แข่ง กับผู้ชนะที่อยู่ในกลุ่มโต๊ะเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผู้แพ้) ในกลุ่มโต๊ะนั้นจะแข่งขันกัน เมื่อแข่งขันเสร็จ
ให้ บันทึกผลการแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข่งขันในเกมนั้น
ใน ใบส่งผลการแข่งขัน ( Tally Sheet ) ส่งผลการแข่งขันให้กับกรรมการ จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผล
การ แข่งขัน เพ่ือประกบคู่การแข่งขันในเกมที่ 3 
  เกมที่ 3 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ Swiss Pairing โดยจัดกลุ่มทีมที่มีผลการแข่งขันระดับ 
เดียวกันมาพบกัน ให้กรรมการเรียงลำดับคะแนนทีมท่ีมีคะแนนเท่ากันออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มบนและกลุ่มล่าง กลุ่ม 
ละเท่าๆกัน (หากแบ่งกลุ่มคะแนนแล้วจำนวนทีมเป็นจำนวนคี่ ไม่ครบคู่ ให้ดึงทีมที่อยู่ลำดับถัดไปขึ้นมาให้ครบคู่) 
จากนั้นให้ประกบคู่โดยเอาทีมที่มีอันดับเหมือนกันของกลุ่มบนและกลุ่มล่างมาพบกัน เช่น อันดับ 1 กลุ่มบน พบกับ 
อันดับ 1 กลุ่มล่าง, อันดับ 2 กลุ่มบน พบ อันดับ 2 กลุ่มล่าง เป็นต้น เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผลการแข่งขันในใบ
บันทึก ผลการแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข่งขันในเกมนั้นในใบส่งผลการแข่งขัน 
(Tally Sheet) ส่งผลการแข่งขันให้กับกรรมการ จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพื่อประกบคู่
การ แข่งขันในเกมที่ 4 
  เกมที่ 4 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ Swiss Pairing โดยจัดกลุ่มทีมที่มีผลการแข่งขันระดับ
เด ียวกันมาพบกัน เหมือนเกมที ่  3 เม ื ่อแข่งข ันเสร ็จให ้บ ันทึกผลการแข่งข ันในใบบันทึกผลการแข่งขัน             
(Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข่งขันในเกมนั้นในใบส่งผลการแข่งขัน (Tally Sheet) ส่งผลการ
แข่งขันให้กับกรรมการ จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพ่ือประกบคู่การแข่งขันในเกมที่ 5 
  เกมที่ 5 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยนำผู้เข้าแข่งขันที่มีลำดับคะแนน 
1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10  ไปเรื่อยๆ เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผลการแข่งขันในใบบันทึกผล
การแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข่งขันในเกมนั้นในใบส่งผลการแข่งขัน (Tally Sheet) 



ส่งผล การแข่งขันให้กับกรรมการ จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพ่ือประกบคู่การแข่งขันในเกม
ที่ 6 
  เกมที่ 6 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยนำผู้เข้าแข่งขันที่มีลำดับคะแนน 
1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10.........ไปเรื่อยๆ เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผลการแข่งขันในใบบันทึก
ผล การแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข่งขันในเกมนั้นในใบส่งผลการแข่งขัน (Tally 
Sheet) ส่งผลการแข่งขันให้กับกรรมการ 
 เมื่อจบการแข่งขันเกมที่ 6 ให้นำทีมท่ีมีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลำดับแรก ในรอบคัดเลือก (6 เกม) เข้าสู่รอบชิง 
ชนะเลิศ และ ทีมที่มีคะแนนที่ 3 และ 4 เข้าสู่รอบชิงอันดับที่ 3 โดยทำการแข่งขัน 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกม
ก่อน - หลัง เพื่อความยุติธรรม ทีมท่ีทำคะแนนรวม 2 เกมได้มากกว่าเป็นผู้ชนะ 
  เกมที่ 7 เกมจัดอันดับ สำหรับผู้เข้าแข่งขันที่ไม่ได้ผ่านเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ (ทีมที่ได้ลำดับที่ 5 เป็น
ต้น ไป หลังจบการแข่งขันเกมที่ 6) จะทำการแข่งขันอีก 1 เกม เพื่อจัดอันดับครั้งสุดท้าย โดยอันดับดีที่สุดจะเป็น
อันดับที่ 5 (ผู้เข้าแข่งขัน 4 ทีมในรอบชิงชนะเลิศ จะได้อันดับที่ 1-4 โดยอัตโนมัติ) โดยกรรมการจะประกบคู่การ
แข่งขันแบบ KOTH 

4. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80-100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70-79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60-69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รางวัลระดับชมเชย 

5. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 
 5.1 กรรมการระดับเขตพื้นที่การศึกษา 
  1) ระดับชั้นละ 3-5 คน 
  2) เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ครูอาจารย์ วิทยากร นักกีฬา ที่มีความรู้ ความยุติธรรม มีความเข้าใจในระบบ 
การแข่งขัน ตลอดจนกฎและกติกาการแข่งขันเป็นอย่างดี 
  3) เป็นผู้ฝึกสอนที่ส่งนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน โดยคัดเลือกจากผลงาน ประสบการณ์และ 
ความสามารถตามความเหมาะสม 
  4) ให้แต่ละเขตพื้นที่สรรหากรรมการในเขตที่รับผิดชอบหรือใกล้เคียงเพื่อดำเนินการตัดสินจาก 
คุณสมบัติเบื้องต้นตามความเหมาะสม ทั้งนี้ ผู้ฝึกสอนของนักเรียนที่เข้าแข่งขัน สามารถร่วมเป็นกรรมการตัดสินได้ 
เนื่องจากผู้ฝึกสอนจะเข้าใจกฎและกติกาของกิจกรรมนี้เป็นอย่างดี และเพื่อแก้ปัญหาในหลายปีที่ผ่านมา กรรมการ 
ที่มาตัดสินมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการแข่งขันกิจกรรมนี้ไม่มากพอ อันส่งผลให้เกิดปัญหาระหว่างการแข่งขัน 
ส่งผลกระทบโดยตรงต่อผู้เข้าแข่งขัน จึงอนุญาตให้ผู้ฝึกสอนสามารถร่วมเป็นกรรมการได้ แต่ต้องไม่ตัดสินชี้ขาดใน 
เกมที่นักเรียนของตัวเองกำลังแข่งอยู่ หากเกิดปัญหาในคู่ของนักเรียนตนเอง ต้องให้กรรมการท่านอืน่มาตัดสินชี้
ขาดแทน แต่ยังสามารถให้คำปรึกษาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับกรรมการท่านอื่นได้เหมือนเดิม และจะต้องไม่ทำการ 
สอนหรือชี้นำนักเรียนของตนเองระหว่างการแข่งขัน ปฏิบัติหน้าที่ด้วยความเป็นกลาง โดยมีประธานฯ และรอง 
ประธานฯ ควบคุมดูแล 
 ผู้ได้รับมอบหมายปฏิบัติหน้าที่กรรมการ สามารถศึกษากฎกติกา ระเบียบข้อปฏิบัติ และการจัดการแข่งขันได้ 
ที่เฟซบุ๊กกลุ่มครอสเวิร์ด ศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
https://www.facebook.com/groups/crossword.edu.th 
 
 
 
 

https://www.facebook.com/groups/crossword.edu.th


 5.2 ข้อปฏิบัติสำหรับกรรมการ 
   1) การแข่งขันในแต่ละเกม เป็นการแข่งขันระหว่างผู้เล่น 2 ฝ่าย ที่จะตัดสินกันเอง กรรมการไม่ 
สามารถเข้าแทรกระหว่างการแข่งขันได้  หากไม่มีการร้องขอจากผู้เล่นฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งในกรณีที่เกิดปัญหา หรือมี 
ความเห็นไม่ตรงกันระหว่างผู้เล่น เช่น บอกผู้เล่นว่านับคะแนนผิด , บอกผู้เล่นว่าคำศัพท์นั้นมีหรือไม่มี หรือบอกคำที่ 
น่าจะมีแก่ผู้เล่น, พูดแทรกระหว่างการตัดสินใจของผู้เข้าแข่งขันทำให้เกิดความลังเล, พิมพ์คำศัพท์ในการชาเล้นจ์ให้ผู้ 
เข้าแข่งขัน (การชาเล้นจ์ ผู้เข้าแข่งขันจะพิมพ์คำศัพท์เอง ไม่ใช่หน้าที่ของกรรมการ) , ยืนหรือนั่งใกล้ผู้เข้าแข่งขันใน 
ระยะ 2 เมตร และส่งเสียงรบกวนผู้เข้าแข่งขัน เป็นต้น 
  2) การจัดสถานที่แข่งขัน หากเป็นห้องเรียน ให้เปิดประตูห้องไว้ ห้ามปิดประตูแข่งขัน เพื่อให้ผู้ 
ฝึกสอน ได้สังเกตุการแข่งขัน โดยจัดพื้นที่ให้สำหรับผู้ฝึกสอน ห่างจากโต๊ะแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร ไม่ให้ผู้ฝึกสอน 
รบกวนการแข่งขัน ทั้งนี้ เพื่อให้เกิดความโปร่งใส เป็นไปตามกฎและกติกาการแข่งขัน ซึ่งกรรมการจะต้องปฏิบัติด้วย 
ความยุติธรรม ไม่ปิดกั้นการสังเกตุการณ์ และเพื่อให้ผู้เข้าแข่งขันสามารถปรึกษาวางแผนร่วมกับผู้ฝึกสอนได้ เมื่อจบ 
การแข่งขันในแต่ละเกม 
  3) กรรมการจะต้องติดประกาศผลการแข่งขันและผลการจัดอันดับทุกรอบ เพ่ือให้ผู้ฝึกสอนและผู้เข้า 
แข่งขันได้ตรวจสอบ 
  4) โปรแกรมจัดอันดับและประกบคู่สำหรับกรรมการ สามารถดาวน์โหลดได้ที่เฟซบุ๊กกลุ่มครอสเวิร์ด 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียน https://www.facebook.com/groups/crossword.edu.th 
  5) หากเกิดปัญหาระหว่างการแข่งขันที่ไม่สามารถตัดสินใจได้ สามารถติดต่อสอบถามแนวทางปฏิบัติ 
ได้ที่กลุ่มเฟซบุ๊ก หรือช่องทางอ่ืนๆ 

6. ข้อปฏิบัติสำหรับผู้ฝึกสอน 
 6.1 อนุญาตให้ผู้ฝึกสอนสามารถสังเกตุการจัดการแข่งขันว่าถูกต้องตามเกณฑ์ได้ เมื่อมีข้อสงสัย สามารถ 
สอบถามกรรมการเพื่อความชัดเจน หากเกิดปัญหาระหว่างการแข่งขัน สามารถติดต่อสอบถามแนวทางปฏิบัติได้ที่ 
กลุ่มเฟซบุ๊ก หรือช่องทางอ่ืนๆ เพ่ือรักษาผลประโยชน์ของผู้เข้าแข่งขัน 
 6.2 ผู้ฝึกสอนต้องตรวจสอบผลการแข่งขันและผลประกบคู่ทุกเกมว่าถูกต้องหรือไม่ ก่อนจะทำการแข่งขันใน 
เกมถัดไป หากตรวจสอบแล้วไม่ถูกต้อง ให้ผู้ฝึกสอนทักท้วงกรรมการทันที กรณีที่ดำเนินการแข่งขันเกมดังกล่าวไป 
แล้ว ต้องทักท้วงก่อนที่เกมในรอบนั้นจะสิ้นสุด เพ่ือให้กรรมการประกบคู่การแข่งขันให้ถูกต้อง 
 6.3 ผู้ฝึกสอนต้องไม่รบกวนการแข่งขัน หรือการปฏิบัติหน้าที่ของกรรมการ ให้สังเกตุการณ์ด้วยความสงบ 
เรียบร้อย 

7. กติกาเพิ่มเติม 
 7.1 กฎและกติกาการแข่งขัน ใช้กฎและกติกาการแข่งขันของสมาคมครอสเวิร์ด เอแม็ท คำคม และ ซูโดกุ 
แห่งประเทศไทย หากมีกฎกติกาอ่ืนใดที่แตกต่าง จะระบุไว้ในหัวข้อนั้นๆ 
 7.2 พจนานุกรมท่ีใช้ในการแข่งขัน 
  1) รุ่นประถมศึกษา (ป.4-6) ใช้พจนานุกรมอเมริกา OWL2.1 
   2) รุ่นมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1-3) ใช้พจนานุกรมอเมริกา CSW24  
  3) รุ่นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4-6) ใช้พจนานุกรมอังกฤษ CSW24 
  4) โปรแกรมท่ีใช้ชาเล้นจ์จะต้องแสดงพจนานุกรมท่ีถูกต้องและตรงรุ่นให้ผู้เข้าแข่งขันเห็นชัดเจน 
 7.3 อุปกรณ์ในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมจะต้องเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขันมาเอง ได้แก่ กระดาน
ที่ ใช้ในการแข่งขัน, แป้นวางเบี้ย, ชุดตัวเบี้ยและเบี้ยสำรอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) , นาฬิกาจับเวลา โดยทำสัญลักษณ์ 
เครื่องหมาย หรือเขียนชื่อโรงเรียนให้เรียบร้อย เมื่อกรรมการเลือกกระดานของโรงเรียนใดเพื่อใช้ในการแข่งขัน ให้คง 
กระดานนั้นไว้ที่เดิม จนจบการแข่งขันโดยไม่ต้องย้ายตำแหน่งกระดาน 
  1) รุ่นประถมศึกษาใช้อุปกรณ์แข่งขันรุ่นประถมฯ กระดานขนาด 11x11 ช่อง (เบี้ย 52 ตัว) 
  2) รุ่นมัธยมศึกษา ใช้อุปกรณ์แข่งขันรุ่นมาตรฐาน กระดานขนาด 15x15 ช่อง (เบี้ย 100 ตัว) 



  3) นาฬิกา ใช้นาฬิกาจับเวลาแบบเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) หรือ Chess Clock ที่สามารถติด 
ลบเวลาได้ในทุกเกม เพ่ือป้องกันปัญหาความล่าช้าในการเล่น การตัดเกม และการถ่วงเวลา หากไม่มีนาฬิกาให้ใช้แท็บ 
เล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟน โดยติดตั้งแอพพลิเคชั่นสำหรับจับเวลาเพิ่มเติม ซึ่งสามารถดาวน์โหลดแอพพลิเคชั่นลงบนแท็บ 
เล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟน เพื่อนำมาใช้จับเวลาได้ โดยพิมพ์ค้นหาใน App Store คำว่า “Scrabble Clock” หรือ “A- 
Math Clock” ฯลฯ 
 
** หมายเหตุ: ขอความร่วมมือนักเร ียนทุกคนดำเน ินการดาวน์โหลดแอปพลิเคชันที ่ใช้ในการแข่งขัน                
ต่อคำศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword) ให้เรียบร้อยล่วงหน้า และตรวจสอบให้มั ่นใจว่าอุปกรณ์ของตนมี
แบตเตอรี่เพียงพอสำหรับใช้งานตลอดระยะเวลาการแข่งขัน ทั้งนี้ เพื่อความเป็นระเบียบเรียบร้อยและความ
ยุติธรรมในการแข่งขัน ไม่อนุญาตให้นักเรียนขอยืมนาฬิกาจับเวลาหรืออุปกรณ์ใด ๆ จากคณะกรรมการ ไม่ว่า
กรณีใดทั้งสิ้น 

 7.4 เวลาในการแข่งขัน 
  1) รุ่นประถมศึกษา ใช้เวลาแข่งขันฝั่งละ 20 นาท,ี รุ่นมัธยมศึกษาตอนต้นและปลาย ใช้เวลาแข่งขัน 
ฝั่งละ 22 นาที เท่า ๆกัน 
  2) ในการแข่งขัน แต่ละทีมจะมีเวลาแข่งขันเท่า ๆกัน และสามารถเล่นเกินเวลาที่กำหนดได้ แต่จะ
ถูก ลงโทษ โดยหากมีผู้เล่นใช้เวลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีที่เกินจะถูกปัดขึ้นนับเป็น 1 
นาที ตัวอย่างเช่น นาย A ใช้เวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือว่านาย A ใช้เวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหักคะแนน 40 
คะแนน ตามกฎ (นาฬิกาที่ใช้ต้องตั้งค่าโปรแกรมให้เวลาติดลบได้) ผู้เล่นควรฝึกการใช้นาฬิกาจับเวลาให้ชำนาญก่อน
แข่งเพ่ือให้ การแข่งขันเป็นไปตามมาตรฐานสากล 
  3) ในการแข่งขันศิลปหัตถกรรม จะยังไม่ใช้กฎ Forfeit Loss (ในกรณีที่มีผู้เข้าแข่งขันใช้เวลาเกิน 
ครบ 5 นาที หรือ 10 นาที) 
  4) ทุกคู่การแข่งขันจะต้องใช้นาฬิกาจับเวลาในการแข่งขัน หากคู่ใดไม่มีการใช้นาฬิกาจับเวลา        
ให้ ปรับเป็นแพ้ท้ัง 2 ทีม 
   5) ห้ามกรรมการใช้การจับเวลาแบบรวม เช่น ให้ใช้เวลารวม 44 นาที หากครบ 44 นาทีให้จบเกม 
แบบนี้ไม่ถูกต้องตามกติกา ต้องให้ผู้เล่นทั้ง 2 ฝ่ายได้ใช้เวลาฝั่งละเท่า ๆกัน 
  6) ห้ามกรรมการตัดสินทำการตัดเกมการแข่งขัน ต้องให้ผู้เข้าแข่งขันเล่นจนจบเกมเท่านั้น นอกเสีย 
จากพิจารณาแล้วว่าสถานการณ์คะแนน ณ เวลานั้นมีผลต่างเกินกว่าคะแนนสูงสุด (Maximum) สามารถพิจารณาจบ 
เกมได้ โดยต้องแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอนรับทราบเหตุผลของการตัดจบเกมเสมอ หากมีการตัดเกมการแขง่ขัน 
โดยไม่สมควร ผู้ฝึกสอนหรือผู้เข้าแข่งขันสามารถทักท้วงกรรมการผู้ตัดสินได้ หรือหากต้องมีการตัดเกมจริงต้องได้รับ 
การยินยอมจากผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอนเช่นกัน 
  7) ผู้เข้าแข่งสามารถนำสมาร์ทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใช้ในการแข่งขันได้ คู่แข่งขัน 
สามารถตรวจสอบและทดสอบการใช้งานของนาฬิกาท่ีคู่ต่อสู้เตรียมมาก่อนได้ 
  8) ก่อนแข่งให้ตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือก่อนใช้ทุกครั้ง เพ่ือป้องกันเครื่องดับระหว่างแข่งขัน 
  9) ขั้นตอนการใช้นาฬิกา 
   - ลงคำศัพท์ >> นับแต้ม >> ขานแต้ม >> กดเปลี่ยนเวลา (จากนั้นรอดูท่าทีฝั่งตรงข้ามว่า 
จะโฮลด์หรือชาเล้นจ์หรือไม่ ถึงจะจับเบี้ยจากถุงได้) 
   - เมื่อมีการตัดสินใจชาเล้นจ์ให้กด “หยุดเวลา” 
   - กรณีคะแนนไม่ตรงกันสามารถ “หยุดเวลา” เพื่อตรวจสอบคะแนนได้ 
  10) ในแต่ละเกม หากผู้เข้าแข่งขันมาช้าหลังจากที่กรรมการให้สัญญาณเริ่มแข่ง ฝ่ายตรงข้าม
สามารถ เริ่มกดเวลาเริ่มการแข่งขันได้ จนกว่าอีกฝ่ายจะเข้าสู่สนาม และจะหยุดเวลา ฝ่ายที่มาช้าจะต้องเล่นด้วยเวลา
ที่เหลือ และหากมาสาย 15 นาทีหลังจากเริ่มเกมไปแล้ว จะถูกปรับเป็นแพ้บาย 
 



 7.5 การขอตรวจศัพท์ (Challenge) และการโฮลด์ (Hold) 
  1) ใช้ระบบชาเล้นจ์แบบ Double Challenge เมื่อมีการขอชาเล้นจ์ แล้วปรากฎว่า 
   - คำศัพท์ทีชาเล้นจ์มีทุกคำ ฝ่ายที่ขอชาเล้นจ์จะต้องเสียตาการเล่น 1 เทิร์น ฝ่ายที่ลง
คำศัพท์ และถูกชาเล้นจ์ในเทิร์นนั้นจะได้คะแนน และได้เล่นต่ออีก 1 เทิร์น 
   - คำศัพท์ทีชาเล้นจ์คำหนึ่งคำใดไม่มี ฝ่ายที่ลงคำศัพท์และถูกชาเล้นจ์จะต้องยกคำศัพท์ออก 
เอากลับไปใส่ในแป้นวางเบี้ย และไม่ได้คะแนนในตาการเล่นนั้น สิทธิ์การเล่นจะเปลี่ยนไปเป็นของฝ่ายที่ขอชาเล้นจ์ 
  2) ผู้เล่นจะสามารถขอตรวจศัพท์ได้ก็ต่อเมื่อคู่ต่อสู้ขานแต้มและกดเปลี่ยนเวลาแล้วเท่านั้น หากคู่ 
ต่อสู้ยังไม่กดเวลา การขอชาเล้นจ์จะไม่เป็นผล 
  3) การขอโฮลด์ (Hold) ในกรณีขอพิจารณาคำศัพท์ที่คู่แข่งขันลง ให้พูด “โฮลด์” ทันทีหลังจากที่
ฝ่าย ตรงข้ามกดเปลี่ยนเวลา คู่แข่งขันจะยังไม่สามารถจับเบี้ยขึ้นมาเพิ่มได้ จนกว่าฝ่ายที่ขอโฮลด์จะยอมรับคำศัพท์
นั้นๆ ช่วงเวลาของการโฮลด์ ฝ่ายโฮลด์จะต้องไม่คิดคำศัพท์จากตัวเบี้ยที่อยู่ในแป้นวางเบี้ยของตัวเอง 
  4) หากปล่อยให้ฝ่ายตรงข้ามหยิบเบี้ยออกจากถุงมาใส่ในแป้นวางเบี้ย การโฮลด์หรือชาเล้นจ์จะไม่ 
เป็นผล ดังนั้นต้องโฮลด์หรือชาเล้นจ์ก่อนที่ฝั่งตรงข้ามจะหยิบเบี้ยมาใส่ในแป้นวางเบี้ย 
   5) ผ ู ้ เล ่นมีส ิทธ ิ ์ใช้เวลาโฮลด์ 1 นาที หากครบ 1 นาทีแล้วยังไม่สามารถตัดสินใจได้ว ่าจะ                 
ชาเล้นจ์หรือไม่ ฝ่ายที่ลงคำศัพท์ จะสามารถหยิบตัวเบี้ยจากถุงเบี้ยมาทดแทนตัวเบี้ยที่ลงไปได้ แต่จะยังไม่นำไปใสใ่น
แป้นวางเบี้ย โดย จะสามารถเปิดดูตัวเบี้ยได้แล้ววางคว่ำไว้บนโต๊ะก่อน จนกว่าฝ่ายขอโฮลด์จะตัดสินใจ 
  6) ช่วงเวลาการโฮลด์จะไม่หยุดเวลา เวลาของฝ่ายขอโฮลด์จะลดลงเรื่อยๆ 
  7) การตรวจสอบคำศ ัพท ์ ให ้โปรแกรมตรวจคำศ ัพท ์ท ี ่ม ีค ุณสมบัต ิตามมาตรฐานสากล                   
(แนะนำ โปรแกรม Zyzzyva สามารถดาวน์โหลดได้ที่กลุ่มเฟซบุ๊ก) หรือโปรแกรมอื่นที่มีความสามารถใกล้เคียง โดย
เลือกใช้ ดิกชันนารีให้ตรงตามรุ่นแข่งขัน ไม่อนุญาตให้ตรวจคำศัพท์ในสมาร์ทโฟน/แท็บเล็ตพีซีที่นำมาใช้จับเวลาหรือ
เครื่อง ส่วนตัวของผู้เข้าแข่งขัน ต้องใช้คอมพิวเตอร์, แท็บเล็ตพีซี หรือสมาร์ทโฟนที่กรรมการเตรียมไว้ให้เท่านั้น 
  8) เมื่อมีการขอชาเลนจ์ให้หยุดเวลา คว่ำเบี้ย ทั้งสองฝ่ายส่งตัวแทนไปเช็คคำศัพท์ที่เครื่องชาเลนจ์ 
 7.6 การสิ้นสุดเกม เกมการแข่งขันแต่ละเกมจะจบก็ต่อเมื่อ 
  1) เมื่อตัวเบี้ยหมดถุงแล้ว และมีฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งลงเบี้ยตัวอักษรในแป้นหมดก่อน จะถือว่าเกมสิ้นสุด 
ถึงแม้ว่าอีกฝ่ายจะยังเหลือตัวเบี้ยและสามารถคิดคำศัพท์ได้ ก็ไม่สามารถลงได้แล้ว กรณีนี้ให้ฝ่ายที่เหลือตัวเบี้ยนำ 
คะแนนของตัวเบี้ยที่เหลือทั้งหมดมาบวกกัน แล้วคูณด้วย 2 ได้คะแนนเท่าไหร่ ให้นำไปบวกให้กับฝั่งตรงข้าม หรือจะ 
หักออกจากคะแนนของตัวเองก็ได้ (เลือกอย่างใดอย่างหนึ่ง เพราะมีค่าเท่ากัน) 
  2) กรณีท่ีทั้งสองฝ่ายไม่สามารถลงได้แล้ว หรือคะแนนของทั้งสองฝ่ายเป็น 0 ฝั่งละ 3 ครั้งติดต่อกัน 
(รวมเป็น 6 ครั้งติดต่อกัน) กรณีนี้หมายรวมถึง การเปลี่ยนเบี้ย การผ่าน และการชาเล้นจ์ด้วย ถือว่าเกมสิ้นสุด ให้ทั้ง 
สองฝ่ายที่นำคะแนนของตัวเบี้ยที่เหลือทั้งหมดมาบวกกัน (โดยไม่ต้องคูณด้วย 2) ได้คะแนนเท่าไหร่ ให้นำไปบวก 
ให้กับฝั่งตรงข้าม หรือจะหักออกจากคะแนนของตัวเองก็ได้ (เลือกอย่างใดอย่างหนึ่ง เพราะมีค่าเท่ากัน) หรือจะนำ 
คะแนนตัวเบี้ยที่เหลือมาหักลบกัน ได้ผลต่างเท่าไหร่ นำไปบวกให้คนที่เหลือคะแนนตัวเบี้ยน้อยว่า (วิธีนิยม) 
 * หมายเหตุ การลงหมดก่อนไม่ได้หมายความว่าเป็นฝ่ายชนะ ต้องดูที่คะแนนรวมตลอดท้ังเกม 
 7.7 คะแนนในแต่ละเกม ทีมท่ีชนะจะได้ 2 คะแนน, เสมอได้ทีมละ 1 คะแนน และแพ้ได้ 0 คะแนน 

7.8 การเขียนใบบันทึกคะแนน (Score Sheet) 
  1) กรรมการเป็นผู้เตรียมใบบันทึกคะแนนให้ผู้เข้าแข่งขัน 
  2) ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้ใบบันทึกคะแนนที่ตนเองออกแบบได้ตามความถนัด ทั้งนี้ต้องไม่ผิด 
ลักษณะต้องห้ามของใบบันทึกคะแนน ไม่มีการจดคำศัพท์ลงไป และยินยอมให้ฝ่ายตรงข้ามตรวจสอบความเรียบร้อย 
ก่อนการแข่งขันได้ 
  3) การบันทึกคะแนนในแต่ละเกมเป็นหน้าที่ของผู้เข้าแข่งขัน (ไม่ใช่หน้าที่ของกรรมการ) ผู้เล่นทั้ง 2 
ฝ่ายจะต้องจดบันทึกคะแนนทั้งของตนเอง และฝ่ายตรงข้าม เพื่อใช้ตรวจสอบคะแนนให้ตรงกัน และต้องหมั่นเช็ค 



คะแนนให้ตรงกันอยู่เสมอ (แนะนำให้ทำทุก 2-3 เทิร์น เป็นอย่างน้อย) เพื่อไม่ให้เกิดปัญหาคะแนนผิดพลาดท้ายเกม 
โดยเฉพาะในรุ่นประถมศึกษา ที่มีการยกคำออกจากกระดาน 
 7.9 การเขียนใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) ผู้เข้าแข่งขันทั้ง 2 ทีม ต้องบันทึกผลการ 
แข่งขันด้วยตนเอง โดยตรวจสอบผลการแข่งขันให้ถูกต้องก่อนลงชื่อรับรองผลการแข่งขัน 
  7.10 การเขียนใบส่งผลการแข่งขัน (Tally Sheet) เมื่อจบการแข่งขันแต่ละเกม ให้ผู้เข้าแข่งเขียนผล 
การแข่งขันส่งให้กับกรรมการให้ถูกต้อง โดยปฏิบัติดังนี้ 
  1) ทีมชนะ เริ่มบันทึกผลแข่งขัน เขียนชื่อทีม  ผลคะแนนของทั้งสองทีม  และผลต่างคะแนนของเกม 
  2) ทีมชนะส่งผลการแข่งขันให้ทีมแพ้ตรวจสอบว่าถูกต้องหรือไม่ หากถูกต้อง ให้ทีมแพ้เขียนชื่อทีม 
ตนเองลงไป และเซ็นชื่อรับรองผลการแข่งขัน จากนั้นคืนใบส่งผลการแข่งขันคืนให้กับทีมชนะ 
  3) ทีมชนะเซ็นชื่อ และนำใบส่งผลการแข่งขันให้กับกรรมการ 
 7.11 การจัดอันดับคะแนน ในการจัดอันดับว่าใครอันดับดีกว่า ให้นับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ และเสมอ 
ก่อนเป็นลำดับแรก หากคะแนนเท่ากัน ให้ใช้แต้มผลต่างสะสม (Difference) เป็นตัวตัดสิน ตัวอย่างการจัดเรียงอันดับ 
ที่ถูกต้อง เช่น 
  อันดับ 1 ทีม A มี 6 คะแนน ผลต่างสะสม + 108 
  อันดับ 2 ทีม B มี 4 คะแนน ผลต่างสะสม + 175 
  อันดับ 3 ทีม C มี 4 คะแนน ผลต่างสะสม + 112 
  อันดับ 4 ทีม D มี 4 คะแนน ผลต่างสะสม + 42 
  อันดับ 5 ทีม E มี 2 คะแนน ผลต่างสะสม + 57 
  อันดับ 6 ทีม F มี 2 คะแนน ผลต่างสะสม - 79 
  อันดับ 7 ทีม G มี 2 คะแนน ผลต่างสะสม - 145 
  อันดับ 8 ทีม H มี 0 คะแนน ผลต่างสะสม - 130 
 7.12 แต้มผลต่างสูงสุดต่อเกม Maximum Difference 
  1) ครอสเวิร์ดรุ่นประถมศึกษา แต้มผลต่างสูงสุดไม่เกิน 100 แต้ม ถ้าเกินกว่านั้นให้ปัดลงเหลือ 
100 แต้ม เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มผลต่างไม่เกิน 80 แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลงเหลือ 80 แต้ม 
  2) ครอสเวิร์ดรุ่นมัธยมศึกษา แต้มผลต่างสูงสุดไม่เกิน 250 แต้ม ถ้าเกินกว่านั้นให้ปัดลงเหลือ 250 
แต้ม เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มผลต่างไม่เกิน 200 แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลงเหลือ 200 แต้ม 
  3) รอบชิงชนะเลิศไม่มี Maximum Difference 
  4) ชนะบาย (Bye) ในกรณีที ่ไม่มีคู ่แข่งขัน ผู ้ เข้าแข่งขันจะได้ชนะในเกมนั้นๆ ครอสเวิร์ดรุ่น 
ประถมศึกษาจะได้แต้มผลต่างสะสม 50 แต้ม มัธยมศึกษาได้ 100 แต้ม 
 7.13 กฎ Gibsonize หากมีทีมที่เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลือก 
กล่าวคือ สามารถเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศได้แน่นอน ถึงแม้จะแพ้ด้วยคะแนนสูงสุด (Maximum) ของแต่ละรุ่น ในเกมที่ 
เหลือ จะใช้กฎ Gibsonize ให้เข้าไปรอชิงชนะเลิศ ไม่ต้องเล่นเกมที่เหลือ และได้ผลการแข่งขันชนะบายในเกมนั้น 
โดยพิจารณาจาก คะแนนสะสม และผลต่างสะสม จากผลการแข่งขันทั้งหมดในรอบคัดเลือก และพิจารณาเทียบผล 
คะแนนระหว่างทีมอันดับ 1 กับทีมอันดับ 3 ตามเงือ่นไขดังนี้ 
  1) เงื่อนไขที่ 1 คะแนนสะสม < A > ของทีมอันดับหนึ่ง มากกว่าทีมอันดับสาม อยู่ 2 คะแนน 
หรือไม่ หากใช่ ให้ตรวจสอบเงื่อนไขที่ 2 
   2) เงื่อนไขที่ 2 คะแนนผลต่างสะสม < B > ของทีมอันดับหนึ่ง มากกว่าทีมอันดับสาม เป็น 2 เท่า 
ของแต้มสูงสุด (Maximum) ในเกมที่เหลือหรือไม่ หากใช่ แสดงว่าทีมที่มีคะแนนเป็นอันดับหนึ่งได้ Gibsonize 
เรียบร้อย ซึ่งเหตุการณ์นี้ โดยส่วนใหญ่มักจะเกิดขึ้นในเกมคัดเลือกเกมสุดท้าย 
 ตัวอย่าง Gibsonize ระดับประถมศึกษา ระดับเขตพื้นที่ รอบคัดเลือก 5 เกม แต้มสูงสุด Maximum เกม 
สุดท้าย 80 คะแนน × 2 เท่า = 160 คะแนน 
 



 
 

 จากตารางคะแนนตัวอย่าง ทีม A ที่อยู่อันดับหนึ่ง มีคะแนนสะสม มากกว่าทีม C อันดับสาม อยู่ 2 คะแนน 
ตรงตามเงื่อนไขที่ 1 และเมื่อตรวจสอบเงื่อนไขที่ 2 จะเห็นว่า ทีม A มีผลต่างสะสมมากกว่าทีม C อยู่ 220 คะแนน 
ซึ่ง มากกว่า 2 เท่าของคะแนนแต้มสูงสุดในเกมสุดท้าย (160 คะแนน) หมายความว่า ถึงแม้ทีม A จะแพ้ในเกม
สุดท้าย ด้วยคะแนน Maximum และทีม C ชนะในเกมสุดท้ายด้วยคะแนน Maximum ทีม C ก็ไม่สามารถมีอันดับ
แซงทีม A ได้ เพราะฉะนั้น ทีม A ก็ยังคงมีผลการแข่งขันเพียงพอที่จะเข้ารอบชิงชนะเลิศได้อยู่ดี 
 ในกรณีนี้ ทีม A จึงไม่จำเป็นต้องแข่งขันกับทีม B ตามระบบ KOTH ในเกมสุดท้าย และไปรอชิงชนะเลิศได้
เลย จึงทำให้การประกบคู่แข่งขันในรอบนี้เปลี่ยนไป จากเดิมท่ีทีม A ต้องพบกับทีม B ก็เปลี่ยนเป็นทีม B พบกับทีม C 
, ทีม D พบกับทีม E ,   แทน 
 * รุ่นมัธยมศึกษา แต้มสูงสุด Maximum เกมสุดท้าย 200 คะแนน × 2 เท่า = 400 คะแนน 
 7.14 การจับตัวเบี้ย ให้ผู้เล่นจับถุงเบี้ยในระดับสายตาหรือให้พ้นสายตา ให้ฝั่งตรงข้ามเห็นขั้นตอนการจับ 
เบี้ยโดยชัดเจนทุกขั้นตอน ไม่จับถุงเบี้ยต่ำกว่าสายตา ไม่วางถุงเบี้ยบนโต๊ะแล้วจับ จับเบี้ยใต้โต๊ะ เปิดเบี้ยใต้โต๊ะ แอบ 
มองตัวเบี้ยในถุง หรือวิธีจับอื่นใด ที่ปิดก้ันการมองเห็นของฝั่งตรงข้าม ซึ่งถือเป็นการจับเบี้ยที่ผิดกติกา เข้าข่ายทุจริต 
 7.15 การเปลี่ยนเบี้ย เมื่อผู้เล่นต้องการเปลี่ยนตัวเบี้ย ให้ปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 
  1) กดเปลี่ยนเวลา และแจ้งฝั่งตรงข้ามว่า “เปลี่ยนเบี้ย” 
  2) นำตัวเบี้ยที่ต้องการเปลี่ยนแยกออก แล้วนำไปคว่ำไว้บนโต๊ะ ให้ฝั่งตรงข้ามเห็นชัดเจน 
  3) หยิบตัวเบี้ยจากถุงเบี้ยเท่ากับจำนวนเบี้ยที่ต้องการเปลี่ยน โดยนำไปใส่ในแป้นวางเบี้ย หรือคว่ำไว้ 
บนโต๊ะก่อน โดยแยกให้ห่างจากเบี้ยที่จะเปลี่ยน 
  4) หยิบเบี้ยที่ต้องการเปลี่ยนใส่กลับคืนไปในถุงเบี้ย 
 7.16 การหยุดเกม ในกรณีที่จำเป็นต้องหยุดเกมต้องไม่มีการคิดคำศัพท์ และให้คว่ำเบี้ยทุกครั ้ง เช่น 
ตรวจสอบคะแนนให้ตรงกัน , ตัวเบี้ยชำรุด (ให้เรียกกรรมการเท่านั้น) เป็นต้น 
  หมายเหตุ ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องน้ำหรือลุกจากโต๊ะแข่งขันระหว่างการแข่งขัน ต้องทำกิจธุระให้ 
แล้วเสร็จก่อนเริ่มการแข่งขันในแต่ละเกม หากมีความจำเป็นจริง สามารถไปขออนุญาตเป็นกรณีพิเศษได้ โดยผู้เล่นจะ 
ไม่สามารถกลับเข้าร่วมแข่งขันในเกมนั้นได้ ต้องให้เพื่อนที่ เล่นคู่กันเล่นคนเดียว จนกว่าจะจบการแข่งขัน และจะกลับ 
เข้าร่วมแข่งได้ในเกมถัดไป 

 7.17 อนุญาตให้มีผู้ชมได้ แต่มีเงื่อนไข 
  1) อยู่ภายนอกสนามท่ีกรรมการแบ่งเขตไว้ โดยจะต้องห่างจากโต๊ะแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร 
  2 )ห้ามยืนด้านหน้าที่นักเรียนของตนเองนั่ง (ยืนด้านหลังฝ่ายตรงข้าม) ให้ยืนได้เฉพาะด้านหลังของ 
นักเรียนตนเอง เพ่ือไม่ให้มีการส่งสัญญาณ ซึ่งถือเป็นการทุจริตการแข่งขัน 
  3) ไม่อนุญาตให้ถ่ายรูป, บันทึกวีดีโอ, บันทึกเสียง ยกป้ายส่งเสียงเชียร์หรือการกระทำใดๆ อันเป็น 
การรบกวนผู้เข้าแข่งขัน 
  4) ไม่อนุญาตให้สนทนาทางโทรศัพท์ในห้องแข่งขันและต้องปิดเสียงโทรศัพท์ตลอดการแข่งขัน 



 7.18 การทุจริตในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันที่ทุจริตในการแข่งขันจะถูกปรับแพ้ในเกมนั้นๆ ไม่ให้รับรางวัล 
หรือให้ออกจากการแข่งขัน และโรงเรียนจะถูกตัดสิทธิ์จากการแข่งขั้นในปีถัดไปสำหรับกิจกรรมดังกล่าว ทั้งนี้ขึ้นอยู่ 
กับดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน 

 7.19 สามารถศึกษาข้อมูล ดาวน์โหลดไฟล์ โปรแกรม เอกสาร และติดต่อประสานงานต่างๆ ได้ที ่
Facebook Group : ครอสเวิร์ด ศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
 https://www.facebook.com/groups/crossword.edu.th 
Facebook Page : ครอสเวิร์ด เอแม็ท คำคม ศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
 https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/ 
Line Group : Crossword กิจกรรมต่อศัพท์ภาษาอังกฤษ เหมาะสำหรับติดต่อสอบถามปัญหาหรือข้อสงสัยด่วน 
ระหว่างทำการแข่งขัน เพ่ือช่วยในการตัดสินใจแก้ปัญหา ไขข้อสงสัยในการจัดการแข่งขัน เมื่อเกิดปัญหาให้ติดต่อทันที 
ไม่ควรรอให้จบการแข่งขัน เพ่ือประโยชน์ในการจัดการแข่งขันสำหรับทุกฝ่าย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5. การแข่งขันละครสั้นภาษาอังกฤษ (Skit) 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผู้ปกครองถือสัญชาติไทย 

หลักสูตรปกติ และหลักสูตรโปรแกรมพิเศษทุกประเภท สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน และสังกัดอื่นๆ 
และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน โดย
แบ่งนักเรียนผู้เข้าแข่งขันเป็นระดับ ดังนี้ 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันประเภททีม ทีมละ 5 คน 
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) ระดับชัน้ ม. 1 - 3 จำนวน 1 ทีม  
2) ระดับชัน้ ม. 4 - 6 จำนวน 1 ทีม 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
3.1 ผู้เข้าแข่งแต่ละทีมส่งบทละคร (Script) ให้คณะกรรมการก่อนการแข่งขัน (ส่งในวันรายงานตัว) จำนวน 5 ชุด  
3.2 จับฉลากเพื่อจัดลำดบัการแข่งขัน (ในช่วงลงทะเบียนรายงานตัว)  
3.3 เวลาในการแข่งขัน 
      1) ระดับชัน้ ม. 1-3 เวลา 10 นาที ± ไดไ้ม่เกิน 30 วินาที 
      2) ระดับชัน้ ม. 4-6 เวลา 10 นาที ± ไดไ้ม่เกิน 30 วินาที 
        (บวก/ลบ 30 วินาทีไม่ตดัคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่าเวลาที่กำหนด ตัดนาทลีะ 1 คะแนน) 
3.4 ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายดว้ยชุดนักเรียน ชุดพละ หรือยูนิฟอร์มของโรงเรียนเท่านั้น 
3.5 ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากวา่กำหนดเวลา ให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการเป็นสทิธิ์ขาด 
3.6 ไม่อนุญาตให้มีผู้เข้าชม ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้า-ออกห้องแข่งขันในระหว่างที่นักเรียนกำลังแข่งขัน ต้องให้

นักเรียนแสดงจบก่อนจึงสามารถเข้า-ออกห้องแข่งขันได้ 
3.7 ไม่อนุญาตให้ถ่ายรูป หรือบันทึกวีดีโอ หรือบันทึกเสียง และไม่อนุญาตให้สนทนาทางโทรศัพท์ในห้องแข่งขัน 

และต้องปิดเสียงโทรศัพท์ตลอดการแข่งขัน 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
4.1 ด้านการแสดง (Acting)                30 คะแนน 
- การใช้บทบาทการแสดง (Characterization)        8 คะแนน 
- การใช้เสียงและความมีชีวิตชีวาในการแสดง (Use of voice, energy levels)    8 คะแนน 
- การเคลื่อนไหว การใช้ท่าทาง และสีหน้าในการแสดง (Movement, gesture)    7 คะแนน 
- การใช้พื้นท่ีบนเวทีการแสดง (Use of stage space)       7 คะแนน
4.2 ด้านเนื้อหาของบทละคร (Story)               45 คะแนน 
- ความถูกต้องของภาษา (Language accuracy)        8 คะแนน 
- การใช้ภาษาอังกฤษ (Use of language)         8 คะแนน 
- ความคล่องแคล่ว (Fluency)          8 คะแนน 
- การออกเสียงภาษาอังกฤษ (Pronunciation)        8 คะแนน 
- ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity)          8 คะแนน 
- ข้อคิดจากเรื่องที่นาเสนอ (Moral)         5 คะแนน 
 



4.3 ด้านผลงานการแสดง (Production) และการนำเสนอบนเวที (Stage presentation)         25 คะแนน  
- วิธีการแสดง (Method of performance)        5 คะแนน 
- การวางแผนการแสดง (Performance plan)        5 คะแนน 
- การจัดกลุ่ม (Orchestration-grouping)         5 คะแนน 
- การทำงานเป็นทีม (Strength of ensemble)        5 คะแนน 
- ความเหมาะสมของเวลาในการแสดง (Adherence to time limit)      5 คะแนน 

หมายเหตุ 
- เริ่มจับเวลาหลังจากเสร็จสิ้นการแนะนำตัว 
- ไม่อนุญาตให้ใช้ฉากหรืออุปกรณ์ท่ีมีน้ำหนักมากบนเวทีการแสดง แต่สามารถใช้อุปกรณ์ประกอบการแสดงที่

มีขนาดเล็ก/เคลื่อนย้ายได้ง่าย และสามารถแต่งหน้า หรือสวมใส่เครื่องประดับประกอบการแสดงได้ แต่ต้องแต่งกาย
ด้วยชุดนักเรียน ชุดพละ หรือยูนิฟอร์มของโรงเรียนเท่านั้น 

- ไม่อนุญาตให้ใช้ไมโครโฟนและเครื่องมือ/อุปกรณ์ท่ีให้เสียงทุกชนิด 
- ไม่อนุญาตให้ใช้บุคคลอ่ืนนอกเหนือจากผู้แสดงทำหน้าที่เป็น Backstage 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสินคัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้  
- คะแนน 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
- คะแนน 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
- คะแนน 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
- คะแนน ต่ำกว่า 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 
***ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน  
6.1 กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี (จำนวน 5 คน) 

6.1.1 เจ้าของภาษา (Native Speaker / Non-native Speaker)   จำนวน 1-2 คน  
6.1.2 ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ/ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ (Thai)   จำนวน 2-3 คน  

6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน (จำนวน 5-6 คน) 
6.2.1 คณะกรรมการฝ่ายลงทะเบียนและจับสลาก      จำนวน 1-2 คน 

6.2.2 คณะกรรมการฝ่ายจับเวลาในการแข่งขัน     จำนวน 1-2 คน 
6.2.3 คณะกรรมการฝ่ายดูแลผู้เข้าแข่งขัน      จำนวน 1-2 คน 

7. สถานที่  
ควรจัดและแยกเป็นสองห้องเพ่ือความเป็นสัดส่วนและอำนวยความสะดวกแก่ผู้เข้าแข่งขัน ดังนี้ 

- โต๊ะสำหรับลงทะเบียนและจับสลากลำดับการแข่งขัน 
- ห้องท่ี 1 ห้องแต่งตัว/ห้องพักคอยระหว่างรอแข่งขัน 
- ห้องท่ี 2 ห้องแข่งขัน ควรจัดเวทีให้เหมาะสม จัดโต๊ะสำหรับคณะกรรมการ 5 คน โต๊ะสำหรับลงทะเบียน 

และโต๊ะสำหรับผู้จับเวลา 2 คน 
8. ข้อควรคำนึง 

8.1 กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
8.2 กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
8.3 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3 

 



ระเบียบการจัดการแข่งขันละครสั้นภาษาอังกฤษ (Skit) 

1. รูปแบบการจัดสถานที่แข่งขัน 
- จุดลงทะเบียน 
- ห้องเก็บตัว และห้องจัดการแข่งขัน 

2. การดำเนินการจัดสถานที่แข่งขัน 
จัดสถานที่แข่งขัน แบ่งเป็น 2 ห้อง ดังนี้ 
ห้องท่ี 1 ห้องเก็บตัว 

- ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมนั่งรอในห้องเก็บตัวหลังจากการรายงานตัวและจับสลากลำดับการแข่งขันแล้ว 
- ควรมีกรรมการที่มีคุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อนคลายจากความตื่นเต้นกังวล  

ห้องท่ี 2 ห้องจัดการแข่งขัน 
ภายในห้องแข่งขันควรจัดเวทีให้เหมาะสมและมีผู้เข้าชมได้ ดังนี้ 

- จัดโต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการตัดสิน จำนวน 3 - 5 คน 
- จัดโต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการจับเวลา จำนวน 1 - 2 คน 
- จัดที่นั่งสำหรับผู้เข้าชมการแข่งขัน 

3. คณะกรรมการดำเนินงาน 
คณะกรรมการดำเนินงาน วางแผนการจัดการแข่งขันละครสั้นภาษาอังกฤษ (Skit) ตามรายละเอียด ดังนี้ 
3.1 คณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน ประกอบด้วย 

3.1.1 กรรมการรับลงทะเบียนรายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน จำนวน 1 คน ทำหน้าที่รับลงทะเบียนตรวจสอบ
รายชื่อและโรงเรียนของผู้เข้าแข่งขันให้ถูกต้อง ให้ผู้เข้าแข่งขันจับสลากเพ่ือจัดลำดับเข้าร่วมการแข่งขัน 

3.1.2 พิธีกร จำนวน 1 คน ทำหน้าที่ชี้แจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน สร้างบรรยากาศที่ดี 
และดูแลนักเรียนก่อนการแข่งขัน 

3.1.3 กรรมการดูแลนักเรียนที่เข้าแข่งขัน จำนวน 1 คน ทำหน้าที่ดูแลนักเรียนที่เข้าแข่งขัน เพราะอาจมี
ความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนแข่งขัน และส่งตัวผู้เข้าแข่งขัน เข้า-ออก ห้องเก็บตัวและห้องแข่งขัน 
3.2 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ประกอบด้วย   

3.2.1 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน จำนวน 3 - 5 คน ทำหน้าที่ตัดสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วยความ
ยุติธรรม และสรุปผลคะแนนของนักเรียนที่แข่งขันท้ังหมดส่งฝ่ายประมวลผลเพ่ือประกาศผลคะแนน 

3.2.2 กรรมการจับเวลา จำนวน 1 คน มีหน้าที่ควบคุมเวลาการแข่งขัน และต้องมีอุปกรณ์จับเวลาในการ
แข่งขัน โดยให้สัญญาณ ป้าย 3 สี (สีเขียว สีเหลือง และสีแดง) ดังนี้ 

- สีเขียว หมายถึง เริ่มแสดงละครสั้นได้  
- สีเหลือง หมายถึง เตือนก่อนหมดเวลา 1 นาที  
- สีแดง หมายถึง หมดเวลาในการแสดงละครสั้น 
- เมื่อหมดเวลาการแข่งขัน หลังจากกรรมการชูป้ายสีแดง ผู้แข่งขันสามารถแสดงละครต่อได้ 30 วินาที โดยไม่โดนหักคะแนน  
- การจับเวลาจะเริ่มหลังจากที่นักเรียนเริ่มแสดงละครสั้น 

หมายเหตุ 
- การจัดรูปแบบการแข่งขันนี้เป็นรูปแบบของการแข่งขันระดับชาติ ซึ่งในระดับภาคและระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา หรือ
ระดับจังหวัด อาจปรับได้ตามความเหมาะสมแต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์นี้ 
 



6. การแข่งขันพูดภาษาจีน 
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
 ๑) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓  
 ๒) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ – ๖ 
 คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 
 ๑.๑ เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑- ๖ ที่มีสัญชาติไทยโดยกำเนิด ซึ่งมีบิดาและมารดา หรือ
ผู้ปกครองถือสัญชาติไทย หรือสัญชาติอ่ืนที่ไม่ใช่สัญชาติจีน (ฮ่องกง/ไต้หวัน/มาเก๊า)   หรือมาเลเซีย หรือสิงคโปร์ และ
ไม่ใช้ภาษาจีนในการสื่อสาร 
 ๑.๒ กรณีนักเรียนที่มีบิดาและมารดา หรือผู้ปกครอง เป็นกลุ่มชาติพันธุ์หรือชนเผ่าพื้นเมือง ที่ไม่มีใบสูตบิัตร
และสำเนาทะเบียนบ้านชัดเจน แต่พิสูจน์ได้ว่าเกิดในประเทศไทย และมีเอกสารรับรองเป็นลายลักษณ์อักษร โดยมีผู้
รับรองในระบบราชการที่เชื่อถือได้ เช่น กำนัน ผู้ใหญ่บ้าน เป็นผู้รับรอง ให้ถือเสมือนว่ามีสัญชาติไทยให้เข้าร่วมการ
แข่งขันได้ 
 ๑.๓ เป็นนักเรียนที่กำลังเรียนภาษาจีนและต้องเรียนภาษาจีนอย่างต่อเนื่องตลอดทั้งปีการศึกษา  ๒๕๖๘ ใน
หลักสูตรปกติ หรือหลักสูตรโปรแกรมพิเศษ ซึ่งจัดโดยโรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและ
สังกัดอื่น ๆ ที่มีความประสงค์ส่งนักเรียนเข้าร่วมการแข่งขัน โดยจะต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษาหรืออาศัยอยู่
ต่างประเทศท่ีใช้ภาษาจีนเป็นภาษาราชการและภาษาท้องถิ่น นานเกิน ๖ เดือน 
  *หมายเหตุ ไม่นับชั่วโมงกิจกรรมชุมนุม 
 

๒. เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องนำมาแสดงในวันแข่งขัน 
 ๒.๑ หนังสือรับรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตาม ข้อ ๑ พร้อมแนบเอกสาร ปพ.๑ หรือ ปพ.๖ ปีการศึกษา 
๒๕๖๗ และปีการศึกษา ๒๕๖๘ ที่แสดงให้เห็นว่าผู้เข้าแข่งขันได้เรียนภาษาจีนอย่างต่อเนื่อง  พร้อมลงนามโดย
ผู ้อำนวยการโรงเรียน ในกรณีที ่ผู ้อำนวยการเกษียณอายุ  และยังไม่มีการแต่งตั ้งผู ้อำนวยการโรงเรียน ให้รอง
ผู้อำนวยการโรงเรียนที่รักษาราชการแทน เป็นผู้ลงนามรับรอง โดยลงลายมือชื่อด้วยปากกาสีน้ำเงิน พร้อมประทับตรา
โรงเรียน 
 หมายเหตุ กรณีที่โรงเรียนเปิดการสอนภาษาจีนในปีการศึกษา ๒๕๖๘ เป็นปีแรก ขอให้แนบเอกสารปพ.๑ 
หรือ ปพ.๖ ของปีการศึกษา ๒๕๖๘ ส่วนโรงเรียนที่เปิดการเรียนการสอนภาษาจีนต่อเนื่องจากปีการศึกษา ๒๕๖๗   
ถึงปัจจุบัน  ให้แนบเอกสาร ปพ.๑ หรือ ปพ.๖ ของปีการศึกษา ๒๕๖๗ และ ๒๕๖๘ 
 ๒.๒ สำเนาทะเบียนบ้านที่ปรากฏชื่อผู้แข่งขัน ชื่อบิดาและมารดา หรือผู้ปกครองของผู้แข่งขันตามคุณสมบัติ
ข้อ ๑.๑ - ๑.๓ รับรองสำเนาถูกต้อง โดยลงลายมือชื่อด้วยปากกาสีน้ำเงิน 
 ทั้งนี ้หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน ผู้แข่งขันจะถูกตัดสิทธิ์
การแข่งขัน 
๓. หัวข้อการแข่งขัน 
 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  
  หัวข้อ : 一日游 

 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  

  หัวข้อ : 我家乡的特色 

 

 
 



๔. เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 
 เวลาในการแข่งขัน (ไม่รวมการแนะนำตัวเอง) 
 ๔.๑ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓   ใช้เวลาในการพูด ๓ นาที 
 ๔.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ – ๖  ใช้เวลาในการพูด ๔ นาที 
 

๕. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
 ๕.๑ แข่งขันประเภทเดี่ยว 
 ๕.๒ จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
  ๕.๒.๑ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓   จำนวน ๑ คน 
  ๕.๒.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ – ๖   จำนวน ๑ คน 
 

๖. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 ๖.๑ การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน ให้โรงเรียนเป็นผู้ดำเนินการสมัครในนามผู้แข่งขัน 
 ๖.๒ หัวข้อการแข่งขันใช้เพียงหัวข้อเดียวในการแข่งขันทั้งระดับเขตพ้ืนที่(ดูรายละเอียดในข้อ ๓) 
 ๖.๓ กรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องเก็บตัวก่อนเวลาแข่งขัน ๓๐ นาท ีเพ่ือชี้แจงกติกาและเตรียมเข้า
แข่งขันตามลำดับที่กำหนด 
 ๖.๔ ผู้แข่งขันจะต้องพูดตามหัวข้อที่กำหนด พร้อมทั้งตอบคำถามของคณะกรรมการเก่ียวกับสิ่งที่พูด จำนวน 
๒ คำถาม 
  ๖.๔.๑ คณะกรรมการถามเป็นคำถามเกี่ยวกับสิ่งที่ผู้แข่งขันพูด (ถามและตอบด้วยภาษาจีน) 
  - ระดับ ม. ๑ - ๓ เป็นคำถามประเภทให้ตอบด้วยประโยคสั้น ๆ 
  - ระดับ ม. ๔ - ๖ เป็นคำถามประเภทให้ตอบด้วยประโยคที่สมบูรณ์ 
  ๖.๔.๒ ในการถามคำถามแต่ละข้อ คณะกรรมการถามคำถามเป็นภาษาจีน และให้ผู้แข่งขันตอบด้วย
ภาษาจีน ในกรณีที่ผู้แข่งขันไม่สามารถตอบคำถามได้ ให้คณะกรรมการถามซ้ำอีก ๑ ครั้ง (อนุโลมให้คณะกรรมการ
อธิบายคำถามเพิ่มเติมด้วยภาษาจีนได้ตามความเหมาะสม) หากผู้แข่งขันไม่สามารถตอบได้ อนุโลมให้ตอบเป็น
ภาษาไทยได้ คะแนนที่ได้จะลดหลั่นลงไป (ดูรายละเอียดข้อ ๗) 
 ๖.๕ เวลาในการแข่งขัน (ไม่รวมการแนะนำตัวเอง) 
  - ระดับชั้น ม.๑ – ๓  ใช้เวลาในการพูด ๓ นาที 
  - ระดับชั้น ม.๔ – ๖  ใช้เวลาในการพูด ๔ นาที 
 หากใช้เวลาในการพูดเกินหรือน้อยกว่าเวลาที่กำหนดดังกล่าวข้างต้น แต่ไม่เกิน ๓๐ วินาที จะไม่ตัดคะแนน
หากเกินกว่า ๓๐ วินาที ทุก ๑๐ วินาที จะถูกตัด ๑ คะแนน 
 หมายเหตุ กรรมการจะยกป้ายเตือนก่อนหมดเวลา จำนวน ๒ ครั้ง คือ ป้ายสีเหลือง ก่อนหมดเวลา ๓๐ 
วินาที และป้ายสีแดง หมดเวลาการแข่งขัน 
 ๖.๖ อุปกรณ์ประกอบการนำเสนอ คือ ป้ายนิเทศทีทำจากแผ่นฟิวเจอร์บอร์ด จำนวนเพียง ๑ แผ่นเท่านั้น 
(ขนาด ๖๕ x ๘๑ เซนติเมตร โดย + ไม่เกิน ๓ เซนติเมตร) ใช้ได้ทั้งสองด้าน โดยให้มีแต่เพียงภาพจำนวนไม่เกิน ๑๐ 
ภาพเท่านั้น ห้ามเขียนข้อความอ่ืนใดบนป้ายนิเทศ หากภาพที่นำมาใช้เป็นภาพที่มีข้อความภาษาไทยปรากฏอยู่ในภาพ
ด้วยเล็กน้อย ก็สามารถนำมาใช้ได้ ทั้งนี้ ห้ามใช้ภาพที่มีข้อความที่เป็นภาษาจีนปรากฏอยู่ในภาพหากผู้แข่งขันใช้
อุปกรณ์ไม่ตรงตามที่กำหนด คณะกรรมการตัดสินแต่ละคนจะหักคะแนนคนละ ๓ คะแนน จากเกณฑ์การให้คะแนน 
(ข้อ ๗) ประเด็นการพิจารณา ข้อ ๑ เนื้อหาสาระ มีข้อมูลมากเพียงพอ อธิบายให้เข้าใจได้โดยง่าย น่าสนใจ และดึงดูด
ความสนใจผู้ฟัง 



     หมายเหตุ การให้คะแนนอุปกรณ์ประกอบการนำเสนอ ถ้ามี ให้ ๕ คะแนน ถ้าไม่มี หักคะแนน ๕ คะแนน 
 ๖.๗ ผู้เข้าแข่งขันที่มาช้ากว่าเวลาที่กำหนดให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการ 
 

๗. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน 
ประเด็นการพิจารณา คะแนน 

๑) เนื้อหาสาระ มีข้อมูลมากเพียงพอ อธิบายให้เข้าใจได้โดยง่าย น่าสนใจ และดึงดูดความ
สนใจผู้ฟัง 

๒๐ คะแนน 

๒) ความถูกต้องทางภาษา ๒๐ คะแนน 
๓) การออกเสียงและความคล่องแคล่วในการพูด ๒๐ คะแนน 
๔) ท่าทางการนำเสนอ ๑๕ คะแนน 
๕) การตอบคำถาม ๑๐ คะแนน 
๖) อุปกรณ์ประกอบการนำเสนอ ๕ คะแนน 
๗) การใช้เวลาตามที่กำหนด ๑๐ คะแนน 

 
การตอบคำถาม (ข้อละ ๕ คะแนน)  
เกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละคำถาม 

ลักษณะการถามคำถาม ประเด็นการพิจารณา คะแนน 
ถามด้วยภาษาจีน ผู ้เข้าแข่งขันสามารถใช้ภาษาจีนในการตอบ

คำถาม ได้อย่างถูกต้องและเป็นประโยคตามหลัก
ภาษาจีน 

๕ 

ผู ้ เข ้าแข ่งข ันไม ่สามารถตอบคำถามโดยใช้
ประโยค ภาษาจีนที่ถูกต้องตามหลักภาษาจีน แต่
ตอบคำถาม โดยใช้วลี หรือ คำศัพท์ภาษาจีน
ตอบเป็นคำ  

๔ 

ผู ้ เข ้าแข ่งข ันไม ่สามารถตอบคำถามโดยใช้
ประโยค ภาษาจีนที่ถูกต้องตามหลักภาษาจีน แต่
ตอบคำถาม โดยใช้วลี หรือคำศัพท์ตอบเป็นคำ ๆ 
โดยใช้ภาษาไทย เข้ามาผสมบ้าง 

๓ 

ผู ้ เข ้าแข ่งข ันไม ่สามารถตอบคำถามโดยใช้
ประโยค ภาษาจีนที่ถูกต้องตามหลักของภาษาจีน 
แต่ตอบคำถาม โดยใช้ภาษาไทย 

๒ 

ถามด้วยภาษาไทย ผู้เข้าแข่งขันใช้วลี หรือ คำศัพท์ภาษาจีน โดยใช้
ภาษาไทย เข้ามาผสมบ้างเล็กน้อย 

๑ 

ถามด้วยภาษาจีนหรือ 
ถามด้วยภาษาไทย 

ผ ู ้ เข ้าแข ่งข ันไม ่สามารถตอบคำถามได ้ทั้ ง
ภาษาจีนและ ภาษาไทย ๐ 

 
 
 
 
 



๘. เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ ๘๐ – ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ ๗๐ – ๗๙  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 ร้อยละ ๖๐ – ๖๙  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 คะแนนต่ำกว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่นผลการตัดสินของ
คณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
 

๙. คณะกรรมการ 
 ๙.๑ คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับชั้นละ ๓ คน  
 ๙.๒ คณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับชั้นละ ๓ คน  

คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
 กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสารภาษาจีนเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 
  ๑. เจ้าของภาษา ๑ คน (Native Speaker)  
  ๒. ครูผู้สอนภาษาจีน /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาจีน  
ข้อควรคำนึง  
 - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
 - กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
 - กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย  
 - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ ๑ – ๓ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



7. การแข่งขันคัดลายมือภาษาจีน 

๑. คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน  
 - นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๖ 
 คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 
   ๑.๑ เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๖ 
  ๑.๒ เป็นนักเรียนที่กำลังเรียนและต้องเรียนอย่างต่อเนื่องตลอดทั้งปีการศึกษา ๒๕๖๘ ในหลักสูตรปกต ิและ
หลักสูตรโปรแกรมพิเศษ ซึ่งจัดโดยโรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและสังกัดอ่ืนๆ ที่มี
ความประสงค์ส่งนักเรียนเข้าร่วมการแข่งขัน  
 *หมายเหตุ ไม่นับชั่วโมงกิจกรรมชุมนุม 
 

๒. เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องนำมาแสดงในวันแข่งขัน 
 ๒.๑ หนังสือรับรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตาม ข้อ ๑ พร้อมแนบเอกสาร ปพ.๑ หรือ ปพ.๖ปีการศึกษา 
๒๕๖๗ และปีการศึกษา ๒๕๖๘ ที่แสดงให้เห็นว่าผู้เข้าแข่งขันได้เรียนภาษาจีนอย่างต่อเนื่องพร้อมลงนามโดย
ผู ้อำนวยการโรงเรียน ในกรณีที ่ผู ้อำนวยการเกษียณอายุ  และยังไม่มีการแต่งตั ้งผู ้อำนวยการโรงเรียน ให้รอง
ผู้อำนวยการโรงเรียนที่รักษาราชการแทน เป็นผู้ลงนามรับรองโดยลงลายมือชื่อด้วยปากกาสีน้ำเงิน พร้อมประทับตรา
โรงเรียน 
 หมายเหตุ กรณีที่โรงเรียนเปิดการสอนภาษาจีนในปีการศึกษา ๒๕๖๘ เป็นปีแรก ขอให้แนบเอกสาร ปพ.๑ 
หรือ ปพ.๖ ของปีการศึกษา ๒๕๖๖ ส่วนโรงเรียนที่เปิดการเรียนการสอนภาษาจีนต่อเนื่องจากปีการศึกษา๒๕๖๗    
ถึงปัจจุบัน ให้แนบเอกสาร ปพ.๑ หรือ ปพ.๖ ของปีการศึกษา ๒๕๖๗ และ ๒๕๖๘ 
 ทั้งนี ้หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน ผู้แข่งขันจะถูกตัดสิทธิ์
การแข่งขัน 
๓. หัวข้อการคัดลายมือ  
 จำนวนคำศัพท์ท่ีผู้เข้าแข่งขันต้องคัดลายมือ   
 - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๖ คัดบทความ ไม่น้อยกว่า ๒๐๐ คำ 
๔. เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน  
 ระดับมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๖   ใช้เวลาแข่งขัน ๖๐ นาที 
๕. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

๕.๑ การแข่งขันประเภทเดี่ยว 
๕.๒ จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

  ๕.๒.๑ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓   จำนวน ๑ คน 
  ๕.๒.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ – ๖   จำนวน ๑ คน 
๖. วิธีการดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
 ๖.๑ การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน ให้โรงเรียนเป็นผู้ดำเนินการสมัครในนามผู้แข่งขัน  
 ๖.๒ หัวข้อการแข่งขันระดับเขตพ้ืนที่คณะกรรมการเป็นผู้กำหนดตาม ข้อ ๓  
 ๖.๓ คณะกรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันก่อนเวลาแข่งขัน ๑๕ นาที เพื่อชี้แจงกติกาและเตรียม
แข่งขันพร้อมกัน  
 ๖.๔ อุปกรณ์ท่ีผู้แข่งขันใช้คือ ดินสอ ๒B และยางลบในการแข่งขัน โดยจะมีการจัดเตรียมไว้ให้สำหรับผู้แข่งขัน 



 ๖.๕ เมือ่เริ่มการแข่งขัน คณะกรรมการแจกกระดาษหรือสมุดที่เป็นตาราง และบทกลอนหรือบทความ ที ่ 
คณะกรรมกรรมจัดเตรียมไว้ให้กับผู้เข้าแข่งขันในการคัดลายมือ ให้ผู้เข้าแข่งขันใช้เวลาในการคัดลายมือ ๖๐ นาที การ
ให้คะแนนการคัดลายมือ กรณีท่ีผู้เข้าแข่งขันเขียนผิด ให้คณะกรรมการพิจารณาเกณฑ์ข้อ ๗ ตัดคะแนนจากประเด็น
พิจารณา ข้อ ๑ เขียนตัวอักษรได้อย่างถูกต้องตามหลักการเขียนตัวอักษรจีนหรือกรณีท่ีผู้แข่งขันมีร่องรอยการลบ
คำผิด ให้คณะกรรมการพิจารณาตัดคะแนนจากประเด็นพิจารณาข้อ ๓ ความสะอาดและเป็นระเบียบเรียบร้อย (คำ
ละ ๑ คะแนน) 
  ๖.๖ ผู้เข้าแข่งขันที่มาช้ากว่าเวลาที่กำหนดให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการ 
 

๗. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน 
ประเด็นพิจารณา คะแนน 

๑) เขียนตัวอักษรได้อย่างถูกต้องตามหลักการเขียนตัวอักษรจีน ๓๐ คะแนน 
๒) เขียนได้สวยงามตามแบบตัวอักษรจีน楷体 ๓๐ คะแนน 
๓) ความสะอาดและเป็นระเบียบเรียบร้อย ๒๐ คะแนน 
๔) น้ำหนักของลายเส้นที่เขียน ๑๐ คะแนน 
๕)  เขียนได้ครบตรงตามเวลาที่กำหนด (รวมทั้งเครื่องหมาย วรรคตอน คำถาม จบประโยค 
และตัวอักษรจีน) 

๑๐ คะแนน 

หมายเหตุ ในการให้คะแนน กรรมการตรวจให้คะแนนนักเรียนทุกคน และนำคะแนนมาหาค่าเฉลี่ย 

๘. เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ ๘๐ – ๑๐๐ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ ๗๐ – ๗๙   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 ร้อยละ ๖๐ – ๖๙   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 คะแนนต่ำกว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืนผลการตัดสิน  
ของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
๙. คณะกรรมการ 
  ๙.๑ คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับชั้นละ ๓ คน  

๙.๒ คณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับชั้นละ ๓ คน  
คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
 กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสารภาษาจีนเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 
  ๑. เจ้าของภาษา ๑ คน (Native Speaker)  
  ๒. ครูผู้สอนภาษาจีน /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาจีน  
ข้อควรคำนึง  
 - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
 - กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
 - กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย  
 - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ ๑ – ๓ 

 

 



8. การแข่งขันเล่าเรื่องจากภาพ – ภาษาจีน 
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
 ๑) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ - ๖ 
คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 
 ๑.๑ เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ -  ๖ ที่มีสัญชาติไทยโดยกำเนิด ซึ่งมีบิดาและมารดา หรือ
ผู้ปกครองถือสัญชาติไทย หรือสัญชาติอ่ืนที่ไม่ใช่สัญชาติจีน (ฮ่องกง/ไต้หวัน/มาเก๊า)   หรือมาเลเซีย หรือสิงคโปร์ และ
ไม่ใช้ภาษาจีนในการสื่อสาร 
 ๑.๒ กรณีนักเรียนที่มีบิดาและมารดา หรือผู้ปกครอง เป็นกลุ่มชาติพันธุ์หรือชนเผ่าพื้นเมือง ที่ไม่มีใบสูติบัตร
และสำเนาทะเบียนบ้านชัดเจน แต่พิสูจน์ได้ว่าเกิดในประเทศไทย และมีเอกสารรับรองเป็นลายลักษณ์อักษร โดยมี      
ผู้รับรองในระบบราชการที่เชื่อถือได้ เช่น กำนัน ผู้ใหญ่บ้าน เป็นผู้รับรอง ให้ถือเสมือนว่ามีสัญชาติไทยให้เข้าร่วมการ
แข่งขันได้ 
 ๑.๓ เป็นนักเรียนที่กำลังเรียนภาษาจีนและต้องเรียนภาษาจีนอย่างต่อเนื่องตลอดทั้งปีการศึกษา  ๒๕๖๘      
ในหลักสูตรปกติ หรือหลักสูตรโปรแกรมพิเศษ ซึ่งจัดโดยโรงเรียนสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
และสังกัดอ่ืน ๆ ที่มีความประสงค์ส่งนักเรียนเข้าร่วมการแข่งขัน โดยจะต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษาหรืออาศัยอยู่
ต่างประเทศท่ีใช้ภาษาจีนเป็นภาษาราชการและภาษาท้องถิ่น นานเกิน ๖ เดือน 
  *หมายเหตุ ไม่นับชั่วโมงกิจกรรมชุมนุม 
 

๒. เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องนำมาแสดงในวันแข่งขัน 
 ๒.๑ หนังสือรับรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตาม ข้อ ๑ พร้อมแนบเอกสาร ปพ.๑ หรือ ปพ.๖ ปีการศึกษา 
๒๕๖๗ และปีการศึกษา ๒๕๖๘ ที่แสดงให้เห็นว่าผู้เข้าแข่งขันได้เรียนภาษาจีนอย่างต่อเนื่องพร้อมลงนามโดย
ผู ้อำนวยการโรงเรียน ในกรณีที ่ผู ้อำนวยการเกษียณอายุ  และยังไม่มีการแต่งตั ้งผู ้อำนวยการโรงเรียน ให้รอง
ผู้อำนวยการโรงเรียนที่รักษาราชการแทน เป็นผู้ลงนามรับรองโดยลงลายมือชื่อด้วยปากกาสีน้ำเงิน พร้อมประทับตรา
โรงเรียน 
 หมายเหตุ กรณีที่โรงเรียนเปิดการสอนภาษาจีนในปีการศึกษา ๒๕๖๘ เป็นปีแรก ขอให้แนบเอกสาร ปพ.๑ 
หรือ ปพ.๖ ของปีการศึกษา ๒๕๖๘ ส่วนโรงเรียนที่เปิดการเรียนการสอนภาษาจีนต่อเนื่องจากปีการศึกษา๒๕๖๗   
ถึงปัจจุบัน ให้แนบเอกสาร ปพ.๑ หรือ ปพ.๖ ของปีการศึกษา ๒๕๖๗ และ ๒๕๖๘ 
 ๒.๒ สำเนาทะเบียนบ้านที่ปรากฏชื่อผู้แข่งขัน ชื่อบิดาและมารดา หรือผู้ปกครองของผู้แข่งขันตามคุณสมบัติ
ข้อ ๑.๑ - ๑.๓ รับรองสำเนาถูกต้อง โดยลงลายมือชื่อด้วยปากกาสีน้ำเงิน 

ทั้งนี ้หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน ผู้แข่งขันและทีมจะถูก
ตัดสิทธิ์การแข่งขัน 
๓. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
  แข่งขันประเภททีม จำนวน ๒ คน 
๔. เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน  
 การพูดบรรยายภาพ ใช้เวลา ๓ นาที (ไม่รวมการแนะนำตัวเอง) 
๕. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
 ๕.๑ การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน ให้โรงเรียนเป็นผู้ดำเนินการสมัครในนามผู้แข่งขัน  
 ๕.๒ ผู้แข่งขันแต่ละทีม มีจำนวน ๒ คน โดยทั้งสองคนจะต้องช่วยกันแต่งเรื่องและเล่าเรื่องจากภาพ ซ่ึง
กรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมภาพสำหรับใช้ในการแข่งขัน จำนวน ๑ ภาพ (ขนาด A4) ภาพที ่่ใช้ในการแข่งขัน ต้องเป็นภาพเดี่ยว 
(ไม่ใช้ภาพที่แบ่งเป็นหลายตอน หรือภาพต่อเนื่อง) สามารถใช้ได้ทั้งภาพถ่ายหรือภาพวาด แต่ต้องเป็นภาพสีที่มีความชัดเจน 



 ๕.๓ ผู้แข่งขันแต่ละทีมมีเวลา ๒๐ นาที ในการแต่งเรือ่งราวจากรูปภาพที่ได้รับ และฝึกเล่าเรื่องจากภาพ 
 ที่ห้องเตรียมแข่งขัน  
 ๕.๔ กรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องเก็บตัวก่อนเวลาแข่งขัน ๓๐ นาที เพ่ือรับทราบกติกาและเวลา 
การเข้าแข่งขันของแต่ละทีม และเตรียมพร้อมให้กรรมการเรียกเข้าห้องเตรียมแข่งขัน 
  ๕.๕ ผู้แข่งขันจะเข้าแข่งขันตามลำดับและตามเวลาที่กำหนด โดยกรรมการจะเรียกผู้แข่งขันเข้าห้องเตรียม
ตัว ก่อนเวลาแข่ง ๒๐ นาที เพ่ือรับภาพและเตรียมแต่งบทเพ่ือเล่าเรื่องจากภาพ 
 ๕.๖ ผู้แข่งขันสามารถนำอุปกรณ์การเขียน กระดาษ และพจนานุกรม มาใช้ในห้องเตรียมแข่งขันได้ ทีมละ ไม่
เกิน 4 เล่มเท่านั้น ทั้งนี้ ให้คณะกรรมการตรวจสอบพจนานุกรมของผู้แข่งขันก่อนนำมาใช้ (ห้ามใช้พจนานุกรม  ผ่าน
โทรศัพท์มือถือ อินเทอร์เน็ต หรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และเครื่องมือสื่อสารอ่ืน ๆ ทุกประเภท) หากฝ่าฝืนจะถูก ตัดสิทธิ์
การแข่งขันและผู้แข่งขันต้องแสดงกระดาษให้คณะกรรมการตรวจสอบว่าไม่มีรอยขีดเขียนใด  ๆก่อนนำเข้า มาในห้องเตรียมแข่งขัน  
 ๕.๗ ผู้แข่งขันไม่สามารถนำอุปกรณ์ในข้อ ๕.๖ เข้าไปในห้องแข่งขันจริง พร้อมทั้งไม่สามารถนำบทพูด        
เข้าห้องแข่งขันได้ แต่อนุโลมให้ผู้แข่งขันจดบันทึกลำดับสิ่งที่จะพูด โดยเขียนเฉพาะคำสำคัญ (ห้ามเขียนทั้ง ประโยค) 
และนำเข้าห้องแข่งขันเพ่ือเตือนความจำได้ ทั้งนี้ จะต้องส่งบันทึกนั้นให้กรรมการตัดสินถ่ายภาพ ก่อนการเล่าเรื่องจาก
ภาพ 
 ๕.๘ ผู้แข่งขันมีเวลาในการเล่าเรื่องจากภาพ เป็นเวลา ๓ นาที (ไม่รวมการแนะนำตัวเอง) (± ๓๐วินาท ีไม่ตัดคะแนน)         
ในกรณีที่ ่ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่าที่กำหนด ทุก ๑๐ วินาที จะถูกตัดคะแนน ๑ คะแนน (ถ้าใช้เวลาเกิน ๔ นาที 
จะต้องหยุดพูดและออกจากห้องแข่งขันทันที) หมายเหตุ กรรมการจะยกป้ายเตือนก่อนหมดเวลา จำนวน ๒ ครั้ ง     
คือ ป้ายสีเหลือง ก่อนหมดเวลา ๓๐ วินาที และป้ายสีแดง หมดเวลาการแข่งขัน  
 ๕.๙ ผู้แข่งขันต้องช่วยกันเล่าเรื่องจากภาพ โดยผลัดกันนำเสนอในสัดส่วนที่ เท่า ๆ กัน ในกรณีที่ผู้แข่งขัน    
คนใดคนหนึ่งพูดเป็นส่วนใหญ่ จะถูกตัดคะแนนในหัวข้อการทำงานเป็นทีม  
 ๕.๑๐ ผู้เข้าแข่งขันที่มาช้ากว่าเวลาที่กำหนดให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการ 

๖. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน 
ประเด็นพิจารณา คะแนน 

๑) เนื้อหาสาระ การลำดับเรื่องและความสอดคล้องกับภาพที่กำหนด ๓๐ คะแนน 
๒) วิธีการนำเสนอ (ท่าทาง ความสมดุลของการนำเสนอแบบทีม) ๒๕ คะแนน 
๓) ความถูกต้องทางภาษา ๒๐ คะแนน 
๔) การออกเสียงและความคล่องแคล่วในการพูด ๒๐ คะแนน 
๕) การใช้เวลาตามที่กำหนด ๕ คะแนน 

 

๗. เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ ๘๐ – ๑๐๐ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ ๗๐ – ๗๙   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 ร้อยละ ๖๐ – ๖๙   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 คะแนนต่ำกว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่นผลการตัดสินของ
คณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
๘. คณะกรรมการ 

๘.๑ คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับชั้นละ ๓ คน  
๘.๒ คณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับชั้นละ ๓ คน  
 



คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
 กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสารภาษาจีนเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 
  ๑. เจ้าของภาษา ๑ คน (Native Speaker)  
  ๒. ครูผู้สอนภาษาจีน /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาจีน  
ข้อควรคำนึง  
 - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
 - กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
 - กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย  
 - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ ๑ – ๓ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



9. การแข่งขันพูดเพื่ออาชีพภาษาฝรั่งเศส 

1. คุณสมบัติผูแ้ขงขัน 
1.1 ผูแขงขันตองเปนนักเรียนที่เรียนภาษาตางประเทศที่สองในปการศึกษา 2568 ทั้งแบบแผน การเรียน 

และมิใชแผนการเรียน ทั้งนี้ตองเปนรายวิชาที่นับหนวยกิตเทานั้น 

1.2 ผูแขงขันรายการพูดเพ่ืออาชีพ เปนนักเรียนที่มีสัญชาติไทยโดยกําเนิด ซึ่งบิดาและมารดา หรือผูปกครอง
ถือสัญชาติไทยโดยกําเนิด หรือสัญชาติอื่นที่ไมไดใชภาษาที่นักเรียนสมัครเขาแขงขัน ผูแขงขัน รายการละครสั้นไม
จํากัดสัญชาติ 

1.3 ผูแขงขันตองไมเคยไปศึกษาหรือพํานักอาศัยในประเทศที่ใชภาษาที่สมัครแขงขันอยางตอเนื่องเกิน 1 
เดือนตอครั้ง 

1.4 นักเรียนเขารวมแขงขันไดคนละ 1 รายการเทานั้น กรณีการเปลี่ยนตัวผูแขงขันใหเปนไปตามเกณฑ       
ที่ สพฐ. กําหนดเทานั้น 

2. เอกสารหลักฐานที่ผแูขงขันตองนํามาแสดงในวันแขงขัน 
2.1 สําเนาระเบียนแสดงผลการเรียน (ปพ.1) ที่เปนปจจุบัน ที่ใหเห็นถึงรายวิชา แตอาจยังไม แสดงผลการ

เรียนได 
2.2 สําเนาทะเบียนบาน ที่ปรากฏชื่อผูแขงขัน และชื่อบิดาและมารดา หรือผูปกครอง ของผูแขงขัน (เฉพาะผู

แขงขันรายการพูดเพ่ืออาชีพ) 
2.3 หนังสือรับรองคุณสมบัติผูแขงตามขอ 1.3 โดยผูอํานวยการโรงเรียน หรือผูรักษาราชการแทน  

เปนผูลงนามรับรอง (เซ็นสด) พรอมประทับตราโรงเรียน ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แลวพบวา ผูแขงขันคนใดขาด
คุณสมบัติในการแขงขัน ผูแขงขัน และทีมจะถูกตัดสิทธิ์การแขงขัน 

3. คณะกรรมการตัดสินการแขงขัน 
กรรมการตัดสิน 3 คน และกรรมการควบคุมการแขงขัน 3 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน                 

ตองเปนผูที่มีความรูความสามารถในการสื่อสารภาษาท่ีแขงขันเปนอยางดี ประกอบดวย 
3.1 อาจารยจากสถาบันอุดมศึกษา/ผูทรงคุณวุฒิสอนภาษาท่ีแขงขัน จํานวน 1 คน 
3.2 ครูจากสถานศึกษาท่ีไมมีสวนเกี่ยวของกับโรงเรียนของผูแขงขัน จํานวน 1 คน 
3.3 เจาของภาษา (Native Speaker) จํานวน 1 คน ในกรณีที่หนวยจัดการแขงขันสามารถจัดหากรรมการ

เจาของภาษาไดมากกวา 1 คน ก็สามารถทําได แตทั้งนี้กรรมการตัดสินทั้งหมดตองมีจํานวน 3 คน 
ในการแขงขันระดับเขตพ้ืนที่ สําหรับภาษาสเปน รัสเซีย และกลุมภาษาอาเซียน (เมียนมา เวียดนาม เขมร และมลายู) 
หากไมมีกรรมการเจาของภาษา ใหเพ่ิมจํานวนกรรมการในขอ 3.1 เพ่ือใหครบ 3 คน 

ขอปฏิบัติ 
- กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
- กรรมการที่มาจากครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นที่ทําการสอน 
- กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่น ๆ ที่หลากหลาย 
- กรรมการเปนบุคคลที่ไมมีสวนเกี่ยวของกับผูแขงขัน (เชน เปนเจาของสถานศึกษาและสอนพิเศษ หรือติว
เขม้ใหผูเขาแขงขัน) 

4. สถานที่จัดการแขงขัน 
สถานที่แขงขันแบงเปน 2 หองดังนี้ 
- หองที ่1 หองเก็บตัวผูเขาแขงขันท่ีรอการแขงขัน โดยมีกรรมการผูประสานงานที่มีคุณสมบัติในการชวย ให

นักเรียนผอนคลายจากความตื่นเตนกังวล และบริหารจัดการในการจับฉลากลําดับ (ถามี) หรือการจัดลําดับ การ
แข่งขันใหเปนระบบ 

 



- หองที ่2 หองแขงขัน เปนหองปดและมีขนาดเหมาะสมกับการแขงขัน โดยปราศจากเสียงรบกวน จาก
ภายนอก ประกอบดวย โตะกรรมการตัดสิน โตะกรรมการจับเวลา 

หมายเหตุ การอนุญาตใหมีผูเขาชมการแขงขันในการแขงขัน ใหอยูในดุลพินิจของหนวยงาน ที่รับผิดชอบใน
การจัดแขงขัน ทั้งนี้ควรคํานึงถึงความสงบเรียบรอยภายในหองแขงขัน เพราะผูเขาแขงขันทุกคน 
ตองใชสมาธิในการแขงขันคอนขางมาก ไมอนุญาตใหถายรูป ถายคลิป หรือยกปายหรือสงเสียงเชียรและตอง ปดโท
รศัพทมือถือตลอดการแขงขัน รวมทั้งไมอนุญาตใหบุคคลใด ๆ เดิน เขา - ออก หองแขงขันในระหวางที่ นักเรียนกําลัง
แขงขัน 

5. เกณฑการตัดสิน 
รอยละ 80 – 100   ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 

 รอยละ 70 – 79  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 

ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน เวนแตกรรมการเห็นเปนอยางอ่ืน ผลการ
ตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 

6. การเขาแขงขันระดับภาคหรือระดับชาติ 
ในกรณีที่มีการจัดแขงขันตอยอดในระดับภาคและระดับประเทศ ใหใชเกณฑตอไปนี้ในการเลือกผูแทนเขา

แข่งขันตอในระดับดังกลาว 
6.1 ทีมท่ีเปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาคทุกกิจกรรม ตองไดคะแนนระดับ 

เหรียญทองลําดับที่ 1 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป) 
6.2 ในกรณีที ่มีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากันมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาลําดับที ่ตามลําดับขอ       

ของเกณฑการใหคะแนนเชนมีทีมที่ไดคะแนนขอ 1 เทากันใหดูขอที่ 2 ทีมที่ไดคะแนนขอ 2 มากกวาถือเปน ผูชนะ 
หากคะแนนขอที ่2 เทากันใหดูในขอถัดไปตามลําดับ กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการเปนผูชี้ขาด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ระเบียนการจัดการแข่งขันพูดเพ่ืออาชีพภาษาฝรั่งเศส 
1. หัวขอการแขงขัน มัคคุเทศก: แนะนําการทองเที่ยวแบบ One Day Trip ในจังหวัด (“...จังหวัด” หมายถึง จังหวัด
ที่เปนที่ตั้งของโรงเรียน) 
2.  ระดับผเูขาแขงขัน   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
3. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน ประเภททีม 2 คน 
4. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

4.1 การแขงขันในระดับเขตพ้ืนที่ และระดับภาคหรือระดับชาติ ใชหัวขอการแขงขันเดียวกัน 
4.2 กรรมการจะเรียกผูเขาแขงขันเขาหองเก็บตัวกอนเวลาแขงขัน 30 นาท ีเพ่ือชี้แจงกติกาและ เตรียมเข้าแขงขัน

ตามลําดับที่กําหนด 
4.3  ผแูขงขันจะตองพูดตามหัวขอที่กําหนด พรอมทั้งตอบคําถามของคณะกรรมการ 

4.3.1 คณะกรรมการถามคําถาม 2 คําถามเกี่ยวกับสิ ่งที ่ผู แขงขันพูด (ถามและตอบดวยภาษา               
ที่สมัครแขงขัน) เปนคําถามประเภทใหตอบดวยประโยคท่ีสมบูรณ 

4.3.2 ในการถามคําถามแตละขอ คณะกรรมการถามคําถามเปนภาษาตางประเทศ และให ผูแขง 
ขันตอบดวยภาษาตางประเทศ ในกรณีที่ผูแขงขันไมสามารถตอบคําถามได ใหคณะกรรมการถามซํ้าอีก 1 ครั้ง 
(อนุโลมใหคณะกรรมการอธิบายคําถามเพ่ิมเติมดวยภาษาตางประเทศไดตามความเหมาะสม (หากผูแข่งขันไมสามารถ
ตอบได ใหตอบเปนภาษาไทยได แตคะแนนที่ไดจะลดหลั่นลงไป (ดูรายละเอียดขอ 5)   

4.4 เวลาในการแขงขัน 4 นาที ทั้งนี้ไมรวมการแนะนําตัวเอง หากใชเวลาในการพูดเกินหรือน้อยกวาเวลาที่
กําหนดดังกลาวขางตน แตไมเกิน 30 วินาที จะไมตัดคะแนน หากเกินกวาหรือนอยกวา 30 วินาที ทุก 10 วินาที  
จะถูกตัด 1 คะแนน 

4.5 อุปกรณประกอบการพูด คือ ปายนิเทศที่ทําจากแผนฟวเจอรบอรด ขนาดไมเกิน 65 x 81 เซนติเมตร 
จํานวนเพียง 1 แผนเทานั้น (ใชไดทั้งสองดาน) เพื่อใชในการติดภาพประกอบการพูด หามเขียน ขอความอื่นใดบน 
ปายนิเทศ หากภาพที่นํามาใชเปนภาพที่มีขอความภาษาไทยปรากฏอยูในภาพดวยเล็กนอย ก็สามารถนํามาใชได ทั้งนี้ 
หามใชภาพที่มีขอความที่เปนภาษาท่ีใชในการแขงขันปรากฏอยูในภาพ 

4.6 ผเูขาแขงขันที่มาชากวากําหนดเวลาใหอยูในดุลพินิจของคณะกรรมการ 
5. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 
 

- เนื้อหาสาระ มีขอมูลมากเพียงพอ อธิบายใหเขาใจไดโดยงาย 
นาสนใจ และดึงดูดความสนใจผูฟง 

20 คะแนน 

- ความถูกตองของภาษา 20 คะแนน 
- การออกเสียงและความคลองแคลวในการพูด 20 คะแนน 
- บุคลิก ลีลา ทาทางในการนําเสนอ 20 คะแนน 
- การทํางานเปนทีม 5 คะแนน 
- การใชเวลาตามที่กําหนด 5 คะแนน 
- การตอบคําถาม 10 คะแนน 

การตอบคําถาม 10 คะแนน 
เกณฑการใหคะแนนในแตละคําถาม (มี 2 คําถาม) 
 
 
 
 
 

 



ความเขาใจคําถาม การตอบคําถาม คะแนน 

❖ ถามคําถามดวยภาษาที่แขงขัน ตอบคําถามไดอยางถูกตองดวยภาษาท่ีแขงขัน 2.6-5 

 ตอบคําถามไดอยางถูกตองดวยภาษาไทย 0.5-2.5 

❖ ถามคําถามที่ตองแปลเปนภาษาไทย ตอบคําถามเปนภาษาท่ีแขงขันไดอยางถูกตอง 0.5-2.5 
 ตอบคําถามดวยภาษาไทย 0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



10. การแข่งขันละครสั้น-ภาษาฝร่ังเศส 

1. ระดับของผเูขาแขงขัน   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน ประเภททีม จํานวน 3-5 คน (รวมผูทําหนาที่ผูบรรยาย) 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1 บทละครสั้น: เปนบทนิทานอีสป นิทานนานาชาติ นิทานพื้นบานของไทย หรือนิทานพ้ืนบานของ 

ประเทศเจาของภาษา (ภาษาที่สมัครแขงขัน) โดยตองไมแตงเติมเนื้อหา 
3.2 กรรมการจะเรียกผูเขาแขงขันเขาหองเก็บตัวกอนเวลาแขงขัน 30 นาท ีเพ่ือชี้แจงกติกาและเตรียม เข

าแขงขันตามลําดับที่กําหนด 
3.3 เวลาในการแสดง ใชเวลา 8 นาท ีไมรวมการแนะนําตัว (+ 30 วินาที ไมตัดคะแนน) หากใชเวลา นอย

หรือเกินกวาที่กําหนด ทุก 10 วินาทีจะถูกตัด 1 คะแนน 
3.4 ตัวละครทุกตัวตองมีบทพูด และพูดโดยไมดูบท รวมถึงผูบรรยายละคร ตองบรรยายโดยไมดูบท 
3.5 ผแูขงขันตองสงบทละครสั้นใหแกคณะกรรมการตัดสิน คนละ 1 ชุด รวมทั้งสิ้น 3 ชดุ 
3.6 ผแูขงขันตองใชชุดนักเรียน/ชุดพละ ในการแสดงเทานั้น หามแตงหนาและตกแตงรางกายใดใด ทั้งสิ้น 

และหามใชอุปกรณประกอบการแสดงใดใดทั้งสิ้น หากฝาฝนจะโดนตัดคะแนนทั้งสิ้น 9 คะแนน (คณะกรรมการ
ตัดสินแตละคน จะหักคะแนนคนละ 3 คะแนนจากคะแนนดานการจัดการ ในหัวขอรูปแบบ การจัดแสดงและการวาง
แผนการแสดง) 

3.7 ไมอนุญาตใหผูแขงขันใชไมโครโฟนและซาวนเอฟเฟค (Sound Effect) 
3.8 ผแูขงขันที่มาชากวากําหนดเวลาใหอยูในดุลพินิจของคณะกรรมการ 

4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 
4.1 ดานการแสดง 40 คะแนน ประกอบดวย 

 

- บทบาทการแสดง 10 คะแนน 
- การแสดงอารมณออกมาทางนํ้าเสียง 15 คะแนน 
- การเคลื่อนไหว การใชทาทาง และสีหนาในการแสดง 15 คะแนน 

4.2 ดานการใชภาษาและเนื้อหาของบทละคร 45 คะแนน ประกอบดวย 
 

- ความถูกตองทางภาษา 20 คะแนน 
- การออกเสียงและความคลองแคลวในการใชพูด 20 คะแนน 
- ขอคิดจากเรื่องที่นําเสนอ 5 คะแนน 

4.3 ดานการจัดการ 15 คะแนน ประกอบดวย 
 

- รูปแบบการจัดแสดง และการวางแผนการแสดง 10 คะแนน 
- ความเหมาะสมของเวลาในการแสดง 5 คะแนน 

 

 

 

 

 



11. การแข่งขันพูดเพ่ืออาชีพภาษาเกาหลี 
1. คุณสมบัติผู้แข่งขัน           
 1.1 ผู้แข่งขันต้องเป็นนักเรียนที่กำลังเรียนภาษาต่างประเทศที่สองในปีการศึกษา 2568 ในโปรแกรม หรือ
เรียนเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม วิชาเลือก วิชาเลือกเสรีแบบที่นับหน่วยกิต (ท้ังนี้ไม่นับรวมถึงกิจกรรมชุมนุม)  

1.2 ผู้แข่งขันรายการพูดเพื ่ออาชีพ เป็นนักเรียนที่มีสัญชาติไทยโดยกำเนิด ซึ่งมีบิดาและมารดา หรือ  
ผู้ปกครองถือสัญชาติไทยโดยกำเนิด หรือสัญชาติอ่ืนที่ไม่ได้ใช้ภาษาที่นักเรียนสมัครเข้าแข่งขัน ผู้แข่งขันรายการ ละคร
สั้นไม่จำกัดสัญชาติ             

1.3 ผู้แข่งขันต้องไม่เคยไปศึกษาหรือพำนักอาศัยในประเทศที่ใช้ภาษาที่สมัครแข่งขันอย่างต่อเนื่องเกิน  1 
เดือนต่อครั้ง            
 1.4 นักเรียนเข้าร่วมแข่งขันได้คนละ 1 รายการเท่านั้น กรณีการเปลี่ยนตัวผู้แข่งขันให้เป็นไปตามเกณฑ์ ที่
สพฐ. กำหนดเท่านั้น  

2. เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องนำมาแสดงในวันแข่งขัน      
 2.1 สำเนาระเบียนแสดงผลการเรียน (ปพ.1) ที่เป็นปัจจุบัน ที่ให้เห็นถึงรายวิชา แต่อาจยังไม่ แสดงผลการ
เรียนได้              

2.2 สำเนาทะเบียนบ้าน ที่ปรากฏชื่อผู้แข่งขัน และชื่อบิดาและมารดา หรือผู้ปกครอง ของผู้แข่งขัน (เฉพาะผู้
แข่งขันรายการพูดเพ่ืออาชีพ)           

2.3 หนังสือรับรองคุณสมบัติผู้แข่งตามข้อ 1.3 ลงนามโดยผู้อำนวยการโรงเรียน ในกรณีที่ ผู้อำนวยการ
เกษียณอายุและยังไม่มีการแต่งตั้งผู้อำนวยการโรงเรียน ให้รองผู้อำนวยการโรงเรียนที่รักษา ราชการแทน เป็นผู้ลงนาม
รับรอง (เซ็นสด) พร้อมประทับตราโรงเรียน ทั้งนี้หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติใน
การแข่งขัน ผู้แข่งขันและ ทีมจะถูกตัดสิทธิ์การแข่งขัน  

3. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน          
กรรมการตัดสิน 3 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน 3 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน ต้องเป็นผู้ที่มี
ความรู้ความสามารถในการสื่อสารภาษาท่ีแข่งขันเป็นอย่างดีประกอบด้วย     
 3.1.1 อาจารย์จากสถาบันอุดมศึกษา/ผู้ทรงคุณวุฒิสอนภาษาท่ีแข่งขัน จำนวน 1 คน   
 3.1.2 ครูจากสถานศึกษาท่ีไม่มีส่วนเกี่ยวข้องกับโรงเรียนของผู้แข่งขัน จำนวน 1 คน   
 3.1.3 เจ้าของภาษา (Native Speaker) จำนวน 1 คน ในกรณีที่หน่วยจัดการแข่งขันสามารถจัดหากรรมการ
เจ้าของภาษาได้มากกว่า 1 คน ก็สามารถทำ ได้แต่ทั้งนี้กรรมการตัดสินทั้งหมดต้องมีจำนวน 3 คน ในการแข่งขันระดับ
เขตพ้ืนที่ หากไม่มีกรรมการเจ้าของภาษา ให้เพ่ิมจำนวนกรรมการในข้อ 3.1.1 หรือข้อ 3.1.2 เพ่ือให้ครบ 3 คน 

ข้อพึงปฏิบัติ 
- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน       
- กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน     
- กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืน ๆ ที่หลากหลาย     
- กรรมการเป็นบุคคลที่ไม่มีส่วนเกี่ยวข้องกับผู้แข่งขัน (เช่น เป็นเจ้าของสถานศึกษาและสอนพิเศษ 

หรือติวเข้มให้ผู้เข้าแข่งขัน) 

4. สถานที่จัดการแข่งขัน          
สถานที่แข่งขันแบ่งเป็น 2 ห้องดังนี้          

- ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัวผู้เข้าแข่งขันที่รอการแข่งขัน โดยมีกรรมการผู้ประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช่วยให้
นักเรียนผ่อนคลายจากความตื่นเต้นกังวลและบริหารจัดการในการจับฉลากลำดับ (ถ้ามี) หรือการจัดลำดับการแข่งขัน
ให้เป็นระบบ 

- ห้องที่ 2 ห้องแข่งขัน เป็นห้องปิดและมีขนาดเหมาะสมกับการแข่งขัน โดยปราศจากเสียงรบกวนจาก
ภายนอก ประกอบด้วย โต๊ะกรรมการตัดสิน โต๊ะกรรมการจับเวลา                               



หมายเหตุ การอนุญาตให้มีผู้เข้าชมการแข่งขันในการแข่งขัน ให้อยู่ในดุลพินิจของหน่วยงานที่รับผิดชอบใน
การจัดแข่งขัน ทั้งนี้ควรคำนึงถึงความสงบเรียบร้อยภายในห้องแข่งขัน เพราะผู้เข้าแข่งขันทุกคนต้องใช้สมาธิในการ
แข่งขันค่อนข้างมาก ไม่อนุญาตให้ถ่ายรูป ถ่ายคลิป หรือยกป้ายหรือส่งเสียงเชียร์และต้องปิดโทรศัพท์มือถือตลอดการ
แข่งขัน รวมทั้งไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เดิน เข้า - ออก ห้องแข่งขันในระหว่างที่นักเรียนกำลังแข่งขัน 
5. เกณฑ์การตัดสิน          
 ร้อยละ 80 – 100 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง     
 ร้อยละ 70 – 79 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน      
 ร้อยละ 60 – 69 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง       
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการเห็นเป็นอย่างอ่ืน ผลการตัดสินของ
คณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ระเบียบการจัดการแข่งขัน 

1. หัวข้อการแข่งขัน พิธีกร: แนะนำอาหารประจำจังหวัด (“...จังหวัด” หมายถึง จังหวัดที่เป็นที่ตั้งของโรงเรียน) 
2. ระดับผู้เข้าแข่งขัน นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย                               
3. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน ประเภททีม 2 คน                                                                                                       
4. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

4.1 การแข่งขันในระดับเขตพ้ืนที่และระดับภาคหรือระดับชาติ ใช้หัวข้อการแข่งขันเดียวกัน 
4.2 กรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องเก็บตัวก่อนเวลาแข่งขัน 30 นาทีเพื่อชี้แจงกติกาและเตรียมเข้า

แข่งขันตามลำดับที่กำหนด 
4.3 ผู้แข่งขันจะต้องพูดตามหัวข้อที่กำหนด พร้อมทั้งตอบคำถามของคณะกรรมการ   

  4.3.1 คณะกรรมการถามคำถาม 2 คำถามเกี่ยวกับสิ่งที่ผู้แข่งขันพูด (ถามและตอบด้วยภาษาที่
สมัครแข่งขัน) เป็นคำถามประเภทให้ตอบด้วยประโยคที่สมบูรณ์       

4.3.2 ในการถามคำถามแต่ละข้อ คณะกรรมการถามคำถามเป็นภาษาต่างประเทศ และให้ผู้แข่งขัน
ตอบด้วยภาษาต่างประเทศ ในกรณีที่ผู้แข่งขันไม่สามารถตอบคำถามได้ให้คณะกรรมการถามซ้ำอีก 1 ครั้ง (อนุโลมให้
คณะกรรมการอธิบายคำถามเพ่ิมเติมด้วยภาษาต่างประเทศได้ตามความเหมาะสม) หากผู้แข่งขันไม่สามารถตอบได้ให้
ตอบเป็นภาษาไทยได้แต่คะแนนที่ได้จะลดหลั่นลงไป (ดูรายละเอียดข้อ 5)   

4.4 เวลาในการแข่งขัน 4 นาทีทั้งนี้ไม่รวมการแนะนำตัวเองหากใช้เวลาในการพูดเกินหรือน้อยกว่าเวลาที่
กำหนดดังกล่าวข้างต้น แต่ไม่เกิน 30 วินาทีจะไม่ตัดคะแนน หากเกินกว่าหรือน้อยกว่า 30 วินาทีทุก 10 วินาทีจะถูก
ตัด 1 คะแนน        

4.5 อุปกรณ์ประกอบการพูด คือ ป้ายนิเทศที่ทำจากแผ่นฟิวเจอร์บอร์ด ขนาดไม่เกิน 65  x 81เซนติเมตร 
จำนวนเพียง 1 แผ่นเท่านั้น (ใช้ได้ทั้งสองด้าน) เพื่อใช้ในการติดภาพประกอบการพูด ห้ามเขียนข้อความอื่นใดบน
ป้ายนิเทศ หากภาพที่นำมาใช้เป็นภาพที่มีข้อความภาษาไทยปรากฏอยู่ในภาพด้วยเล็กน้อยก็สามารถนำมาใช้ไดท้ั้งนี้
ห้ามใช้ภาพที่มีข้อความที่เป็นภาษาท่ีใช้ในการแข่งขันปรากฏอยู่ในภาพ    

4.6 ผู้เข้าแข่งขันที่มาช้ากว่ากำหนดเวลาให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน คะแนน 
1. เนื้อหาสาระ มีข้อมูลมากเพียงพอ อธิบายให้เข้าใจได้โดยง่าย

น่าสนใจ และดึงดูดความสนใจผู้ฟัง 
20  

2. ความถูกต้องของภาษา 20  
3. การออกเสียงและความคล่องแคล่วในการพูด 20  
4. บุคลิก ลีลา ท่าทางในการนำเสนอ 20  
5. การทำงานเป็นทีม 5  
6. การใช้เวลาตามที่กำหนด 5  
7. การตอบคำถาม ( 2คำถาม ) 
  7.1 ถามคำถามด้วยภาษาที่แข่งขัน 

 - ตอบคำถามได้อย่างถูกต้องด้วยภาษาท่ีแข่งขัน (2.6 - 5) 
 - ตอบคำถามได้อย่างถูกต้องด้วยภาษาท่ีแข่งขัน (0.5-2.5) 

  7.2 ถามคำถามท่ีต้องแปลเป็นภาษาไทย 
  - ตอบคำถามเป็นภาษาท่ีแข่งขันอย่างถูกต้อง (0.5-2.5) 
   - ตอบคำถามด้วยภาษาไทย (0) 
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รวม   

การตอบคำถาม ๑๐ คะแนน คะแนน 

ถามคำถามด้วยภาษาที่แข่งขัน ตอบคำถามได้อย่างถูกต้องด้วยภาษาท่ี
แข่งขัน 

(2.6 - 5) 

 ตอบคำถามได้อย่างถูกต้องด้วย
ภาษาไทย 

(0.5-2.5) 

ถามคำถามท่ีต้องแปลเป็นภาษาไทย ตอบคำถามเป็นภาษาท่ีแข่งขันอย่าง
ถูกต้อง 

0.5-2.5 

       ตอบคำถามด้วยภาษาไทย 0 



12. การแข่งขันละครสั้น-ภาษาเกาหลี 
1. ระดับของผู้เข้าแข่งขัน นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย                        
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน ประเภททีม จำนวน 5 คน (รวมผู้ทำหน้าที่ผู้บรรยาย)                           
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน       

3.1 บทละครสั้น: เป็นบทนิทานอีสป หรือนิทานพ้ืนบ้านของประเทศเจ้าของภาษา (ภาษาที่สมัครแข่งขัน)  
3.2 กรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องเก็บตัวก่อนเวลาแข่งขัน 30 นาทีเพื่อชี้แจงกติกาและเตรียมเข้า

แข่งขันตามลำดับที่กำหนด           
3.3 เวลาในการแสดง ใช้เวลา 8 นาทีไม่รวมการแนะนำตัว (+ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน) หากใช้เวลาน้อยหรือ

เกินกว่าที่กำหนด ทุก 10 วินาทีจะถูกตัด 1 คะแนน        
3.4 ตัวละครทุกตัวต้องมีบทพูด และพูดโดยไม่ดูบท รวมถึงผู้บรรยายละคร ต้องบรรยายโดยไม่ดูบท     
3.5 ผู้แข่งขันต้องใช้ชุดนักเรียน/ชุดพละ ในการแสดงเท่านั้น ห้ามแต่งหน้าและตกแต่งร่างกายใดใด 

ทั้งสิ้น และห้ามใช้อุปกรณ์ประกอบการแสดงใดใดทั้งสิ้น หากฝ่าฝืนจะโดนตัดคะแนนทั้งสิ้น 9 คะแนน(คณะกรรมการ
ตัดสินแต่ละคน จะหักคะแนนคนละ 3 คะแนนจากคะแนนด้านการจัดการ ในหัวข้อรูปแบบการจัดแสดงและการวาง
แผนการแสดง)          

3.6 ไม่อนุญาตให้ผู้แข่งขันใช้ไมโครโฟนและซาวน์เอฟเฟค (Sound Effect)  
3.7 ผู้แข่งขันที่มาช้ากว่ากำหนดเวลาให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการ 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
ด้านการแสดง  40 คะแนน คะแนน 

- บทบาทการแสดง 10  
- บทแสดงอารมออกมาทางน้ำเสียง 15  
- การเคลื่อนไหว การใช้ท่าทาง และนำเสียงในการแสดง 15  

ด้านการใช้ภาษาและเนื้อหาของบทละคร  45 คะแนน  
- ความถูกต้องทางภาษา 20  
- การออกสียงและความคล่องแคล่วในการใช้พูด 20  
- ข้อคิดจากเรียงที่นำเสนอ 5  

ด้านการจัดการ  15 คะแนน  
- รูปแบบการจัดแสดง และการวางแผนการแสดง 10  
- ความเหมาะสมของเวลาการแสดง 5  

รวม 100  



13. การแข่งขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาญี่ปุ่น 
 

1. คุณสมบัติผู้แข่งขัน           
 1.1 ผู้แข่งขันต้องเป็นนักเรียนที่กำลังเรียนภาษาญี่ปุ่นในปีการศึกษา 2568 ในโปรแกรม หรือเรียนเป็น
รายวิชาเพ่ิมเติม วิชาเลือก วิชาเลือกเสรีแบบที่นับหน่วยกิต (ท้ังนี้ไม่นับรวมถึงกิจกรรมชุมนุม)  

1.2 ผู้แข่งขันรายการพูดเพื ่ออาชีพ เป็นนักเรียนที ่มีสัญชาติไทยโดยกำเนิด ซึ่งมีบิดาและมารดา หรือ  
ผู้ปกครองถือสัญชาติไทยโดยกำเนิด หรือสัญชาติอ่ืนที่ไม่ได้ใช้ภาษาท่ีนักเรียนสมัครเข้าแข่งขัน ผู้แข่งขันรายการ ละคร
สั้นไม่จำกัดสัญชาติ           
 1.3 ผู้แข่งขันต้องไม่เคยไปศึกษาหรือพำนักอาศัยในประเทศที่ใช้ภาษาที่สมัครแข่งขันอย่างต่อเนื่องเกิน  1 
เดือนต่อครั้ง             

1.4 นักเรียนเข้าร่วมแข่งขันได้คนละ 1 รายการเท่านั้น กรณีการเปลี่ยนตัวผู้แข่งขันให้เป็นไปตามเกณฑ์              
ที่สพฐ. กำหนดเท่านั้น  
2. เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องนำมาแสดงในวันแข่งขัน      
 2.1 สำเนาระเบียนแสดงผลการเรียน (ปพ.1) ที่เป็นปัจจุบัน ที่ให้เห็นถึงรายวิชา แต่อาจยังไม่ แสดงผลการ
เรียนได้              

2.2 สำเนาทะเบียนบ้าน ที่ปรากฏชื่อผู้แข่งขัน และชื่อบิดาและมารดา หรือผู้ปกครอง ของผู้แข่งขัน (เฉพาะผู้
แข่งขันรายการพูดเพ่ืออาชีพ)           

2.3 หนังสือรับรองคุณสมบัติผู ้แข่งตามข้อ 1.3 ลงนามโดยผู้อำนวยการโรงเรียน ในกรณีที่ ผู้อำนวยการ
เกษียณอายุและยังไม่มีการแต่งตั้งผู้อำนวยการโรงเรียน ให้รองผู้อำนวยการโรงเรียนที่รักษา  ราชการแทน เป็นผู้ลง
นามรับรอง (เซ็นสด) พร้อมประทับตราโรงเรียน ทั้งนี้หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติ
ในการแข่งขัน ผู้แข่งขันและ ทีมจะถูกตัดสิทธิ์การแข่งขัน  
3. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน          
กรรมการตัดสิน 3 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน 3 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน ต้องเป็นผู้ที่มี
ความรู้ความสามารถในการสื่อสารภาษาท่ีแข่งขันเป็นอย่างดีประกอบด้วย     
 3.1.1 อาจารย์จากสถาบันอุดมศึกษา/ผู้ทรงคุณวุฒิสอนภาษาท่ีแข่งขัน จำนวน 1 คน   
 3.1.2 ครูจากสถานศึกษาท่ีไม่มีส่วนเกี่ยวข้องกับโรงเรียนของผู้แข่งขัน จำนวน 1 คน   
 3.1.3 เจ้าของภาษา (Native Speaker) จำนวน 1 คน ในกรณีที่หน่วยจัดการแข่งขันสามารถจัดหากรรมการ
เจ้าของภาษาได้มากกว่า 1 คน ก็สามารถทำ ได้แต่ทั้งนี้กรรมการตัดสินทั้งหมดต้องมีจำนวน 3 คน ในการแข่งขัน
ระดับเขตพ้ืนที่ หากไม่มีกรรมการเจ้าของภาษา ให้เพ่ิมจำนวนกรรมการในข้อ 3.1.1 หรือข้อ 3.1.2 เพ่ือให้ครบ 3 คน 
ข้อพึงปฏิบัติ 

- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน       
- กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน     
- กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืน ๆ ที่หลากหลาย     
- กรรมการเป็นบุคคลที่ไม่มีส่วนเกี่ยวข้องกับผู้แข่งขัน (เช่น เป็นเจ้าของสถานศึกษาและสอนพิเศษ 

หรือติวเข้มให้ผู้เข้าแข่งขัน) 
 
 
 
 
 



4. สถานที่จัดการแข่งขัน          
5.สถานที่แข่งขันแบ่งเป็น 2 ห้องดังนี้        

- ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัวผู้เข้าแข่งขันที่รอการแข่งขัน โดยมีกรรมการผู้ประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช่วยให้
นักเรียนผ่อนคลายจากความตื่นเต้นกังวลและบริหารจัดการในการจับฉลากลำดับ (ถ้ามี) หรือการจัดลำดับการแข่งขัน
ให้เป็นระบบ 

- ห้องที่ 2 ห้องแข่งขัน เป็นห้องปิดและมีขนาดเหมาะสมกับการแข่งขัน โดยปราศจากเสียงรบกวนจาก
ภายนอก ประกอบด้วย โต๊ะกรรมการตัดสิน โต๊ะกรรมการจับเวลา                               

 หมายเหตุ การอนุญาตให้มีผู้เข้าชมการแข่งขันในการแข่งขัน ให้อยู่ในดุลพินิจของหน่วยงานที่รับผิดชอบใน
การจัดแข่งขัน ทั้งนี้ควรคำนึงถึงความสงบเรียบร้อยภายในห้องแข่งขัน เพราะผู้เข้าแข่งขันทุกคนต้องใช้สมาธิในการ
แข่งขันค่อนข้างมาก ไม่อนุญาตให้ถ่ายรูป ถ่ายคลิป หรือยกป้ายหรือส่งเสียงเชียร์และต้องปิดโทรศัพท์มือถือตลอดการ
แข่งขัน รวมทั้งไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เดิน เข้า - ออก ห้องแข่งขันในระหว่างที่นักเรียนกำลังแข่งขัน 
5. เกณฑ์การตัดสิน          
 ร้อยละ 80 – 100 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง     
 ร้อยละ 70 – 79 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน      
 ร้อยละ 60 – 69 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง       
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการเห็นเป็นอย่างอ่ืน ผลการตัดสินของ
คณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



14. การแข่งขันละครสั้น-ภาษาญี่ปุ่น 
1. หัวข้อการแข่งขัน มัคคุเทศก์: แนะนำการท่องเที่ยวแบบ one day trip ในจังหวัด 
 (“...จังหวัด” หมายถึง จังหวัดที่เป็นที่ตั้งของโรงเรียน)                                        
2. ระดับผู้เข้าแข่งขัน นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย                               
3. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน ประเภททีม 2 คน                                                                                                       
4. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

4.1 การแข่งขันในระดับเขตพ้ืนที่และระดับภาคหรือระดับชาติ ใช้หัวข้อการแข่งขันเดียวกัน 
4.2 กรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องเก็บตัวก่อนเวลาแข่งขัน 30 นาทีเพื่อชี้แจงกติกาและเตรียมเข้า

แข่งขันตามลำดับที่กำหนด 
4.3 ผู้แข่งขันจะต้องพูดตามหัวข้อที่กำหนด พร้อมทั้งตอบคำถามของคณะกรรมการ   

  4.3.1 คณะกรรมการถามคำถาม 2 คำถามเกี่ยวกับสิ่งที่ผู้แข่งขันพูด (ถามและตอบด้วยภาษาที่
สมัครแข่งขัน) เป็นคำถามประเภทให้ตอบด้วยประโยคที่สมบูรณ์       

4.3.2 ในการถามคำถามแต่ละข้อ คณะกรรมการถามคำถามเป็นภาษาต่างประเทศ และให้ผู้แข่งขัน
ตอบด้วยภาษาต่างประเทศ ในกรณีที่ผู้แข่งขันไม่สามารถตอบคำถามได้ให้คณะกรรมการถามซ้ำอีก1 ครั้ง (อนุโลมให้
คณะกรรมการอธิบายคำถามเพ่ิมเติมด้วยภาษาต่างประเทศได้ตามความเหมาะสม) หากผู้แข่งขันไม่สามารถตอบได้ให้
ตอบเป็นภาษาไทยได้แต่คะแนนที่ได้จะลดหลั่นลงไป (ดูรายละเอียดข้อ 5)   

4.4 เวลาในการแข่งขัน 4 นาทีทั้งนี้ไม่รวมการแนะนำตัวเองหากใช้เวลาในการพูดเกินหรือน้อยกว่าเวลา              
ที่กำหนดดังกล่าวข้างต้น แต่ไม่เกิน 30 วินาทีจะไม่ตัดคะแนน หากเกินกว่าหรือน้อยกว่า 30 วินาทีทุก 10 วินาที               
จะถูกตัด 1 คะแนน            

4.5 อุปกรณ์ประกอบการพูด คือ ป้ายนิเทศที่ทำจากแผ่นฟิวเจอร์บอร์ด ขนาดไม่เกิน 65  x 81เซนติเมตร 
จำนวนเพียง 1 แผ่นเท่านั้น (ใช้ได้ทั้งสองด้าน) เพื่อใช้ในการติดภาพประกอบการพูด ห้ามเขียนข้อความอื่นใดบน
ป้ายนิเทศ หากภาพที่นำมาใช้เป็นภาพที่มีข้อความภาษาไทยปรากฏอยู่ในภาพด้วยเล็กน้อยก็สามารถนำมาใช้ไดท้ั้งนี้
ห้ามใช้ภาพที่มีข้อความที่เป็นภาษาท่ีใช้ในการแข่งขันปรากฏอยู่ในภาพ    

4.6 ผู้เข้าแข่งขันที่มาช้ากว่ากำหนดเวลาให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน 
1. เนื้อหาสาระ มีข้อมูลมากเพียงพอ อธิบายให้เข้าใจได้โดยง่าย

น่าสนใจ และดึงดูดความสนใจผู้ฟัง 
20 

2. ความถูกต้องของภาษา 20 
3. การออกเสียงและความคล่องแคล่วในการพูด 20 
4. บุคลิก ลีลา ท่าทางในการนำเสนอ 20 
5. การทำงานเป็นทีม 5 
6. การใช้เวลาตามที่กำหนด 5 
7. การตอบคำถาม ( 2คำถาม ) 
  7.1 ถามคำถามด้วยภาษาที่แข่งขัน 

 - ตอบคำถามได้อย่างถูกต้องด้วยภาษาท่ีแข่งขัน (2.6 - 5) 
 - ตอบคำถามได้อย่างถูกต้องด้วยภาษาท่ีแข่งขัน (0.5-2.5) 

  7.2 ถามคำถามท่ีต้องแปลเป็นภาษาไทย 
  - ตอบคำถามเป็นภาษาท่ีแข่งขันอย่างถูกต้อง (0.5-2.5) 
   - ตอบคำถามด้วยภาษาไทย (0) 
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รวม  

การตอบคำถาม ๑๐ คะแนน คะแนน 

ถามคำถามด้วยภาษาที่แข่งขัน ตอบคำถามได้อย่างถูกต้องด้วยภาษาท่ี
แข่งขัน 

(2.6 - 5) 

 ตอบคำถามได้อย่างถูกต้องด้วย
ภาษาไทย 

(0.5-2.5) 

ถามคำถามท่ีต้องแปลเป็นภาษาไทย ตอบคำถามเป็นภาษาท่ีแข่งขันอย่าง
ถูกต้อง 

0.5-2.5 

       ตอบคำถามด้วยภาษาไทย 0 


